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Virtuali Golden Race

Golden Race virtualne igre omogucavaju korisnicima kladenje na virtualne sportske dogadaje 24h dnevno,
365 dana godisnje. U ponudi se nalazi 5 razli¢itih sportova sa preko 20 razli¢itih takmicenja. Igraci imaju
mogucnost da svaki minut stave opkladu na neko od takmicenja koja su u ponudi, a potom ih mogu pratiti
preko uzivo prenosa. Za svaki mec dostupne su statistike, kao i tabele sa prethodnim rezultatima.

Ponudu provajdera Golden Race Cine igre sa zakazanim dogadajem, ali i igare na zahtjev. U igrama sa
zakazanim dogadajima mecevi se odvijaju prema unaprijed definisanom vremenu i igra¢ moze staviti
opkladu na mec sve dok mu se na ekranu ne pojavi poruka ,stop kladenju“ (10 sekundi prije pocetka
meca). Sa druge strane, igre na zahtjev podrazumijevaju da korisnik sam odlucuje kada ¢ée igra da pocne.

Napomena: U okviru igara na zahtjev, klikom na dugme ,,Preskoci dogadaj” igra¢ moZe promijeniti dogadaj
koji je trenutno prikazan, $to ostavlja mogucnost korisniku da izabere koji dogadaj Zeli da igra.

U okviru Golden Race virtualnih igara trenutno je mogucée kladiti se na:
e Virtualni fudbal
e Trke pasa
e Trke konja
® Trke krosera

e Trke motora

Golden Race virtualni fudbal

Takmicenje u fudbalu je podeljeno na:
e Lige (engleska, italijanska, njemacka, Spanska, francuska) i

e Turnire (Evropsko prvenstvo, Evro kup, Svjetski kup, Libertadores torurnament).

U okviru fudbala moguce je kladiti se na:

Konacan ishod:
® 1-Na kraju utamica pobjedi¢e domadin
® 2 - Na kraju utamica pobjedice gost

® X - Na kraju utamica bice nerijeseno

Dupla Sansa:
e 12 - Utakmica Ce se zavrsiti pobjedom domacdina ili gosta
e 1X-Utakmica ¢ée se zavrsiti pobjedom domacina ili nerijeSno

® X2 - Utakmica ¢e se zavrsiti pobjedom gosta ili nerijeSeno



Poluvrijeme - Kraj:
e 1-1-Domacin ¢e pobjediti i na poluvremenu i na kraju utakmice
e 1-2-Domadin ¢e pobjediti na poluvremenu, ali ¢e na kraju pobjediti gost
e 1-X-Domacin ¢e pobjediti na poluvremenu, ali ¢e na kraju utakmice biti nerijeSeno
e 2-1-Gost ¢e pobjediti na poluvremenu, ali ¢e na kraju utakmice pobjediti domacin
® 2-2-Gost ée pobjediti i na poluvremenu i na kraju utakmice
® 2-X- Gost ¢e pobjediti na poluvremenu, ali ée na kraju utakmice biti nerijeSeno
e X-1-Na poluvremenu ¢e biti nerijesSeno, ali ée pobjediti domadin
e X-2 - Na poluvremenu ce biti nerijeSeno, ali ¢ée pobjediti gost

e X-X-Ina poluvremenu i na kraju utakmice ce biti nerijeSeno

Oba tima daju gol
® GG - Oba tima ¢e dati po 1 ili viSe golova na utakmici.

® NG - Bar jedan tim nede dati gol na utakmici

Ukupno golova na utakmici:
e viSe od 1.5 —kladenje da ¢e na utakmici biti viSe od 1.5 golova
e manje od 1.5 —kladenje da ¢e na utakmici biti manje od 1.5 golova
e viSe od 2.5 - kladenje da ¢e na utakmici biti viSe od 2.5 golova
e manje od 2.5 - kladenje da ¢e na utakmici biti manje od 2.5 golova
e viSe od 3.5 - kladenje da ¢e na utakmici biti vise od 3.5 golova
e manje od 3.5 - kladenje da ¢e na utakmici biti manje od 3.5 golova
e viSe od 4.5 - kladenje da ¢e na utakmici biti viSe od 4.5 golova

® manje od 4.5 - kladenje da ¢e na utakmici biti manje od 4.5 golova

Konacan ishod + Ukupno golova na utakmici:
e 1+vise 1.5 — pobjeda domacina i na utakmici ée biti viSe od 1.5 golova
® X+vise 1.5 — nerijeSen ishod utakmice na kojoj ¢e biti vise od 1.5 golova
e 2+vise 1.5 — pobjeda gosta i na utakmici ¢e biti viSe od 1.5 golova
e 1+manje 1.5 - pobjeda domacina i na utakmici ¢e biti manje od 1.5 golova
e X+manje 1.5 — nerijeSen ishod utakmice na kojoj ée biti manje od 1.5 golova
e 2+manje 1.5 — pobjeda gosta i na utakmici ¢e biti manje od 1.5 golova
e 1+vise 2.5 — pobjeda domacina i na utakmici ée biti viSe od 2.5 golova
® X+viSe 2.5 — nerijeSen ishod utakmice na kojoj ¢e biti vise od 2.5 golova
® 2+vise 2.5 — pobjeda gosta i na utakmici ¢e biti vise od 2.5 golova
e 1+manje 2.5 - pobjeda domacina i na utakmici ¢e biti manje od 2.5 golova
® X+manje 2.5 — nerijeSen ishod utakmice na kojoj ¢e biti manje od 2.5 golova

® 2+manje 2.5 — pobjeda gosta i na utakmici ¢e biti manje od 2.5 golova



e 1+viSe 3.5 — pobjeda domacina i na utakmici ¢e biti vise od 3.5 golova

® X+vise 3.5 — nerijeSen ishod utakmice na kojoj ée biti vise od 3.5 golova

e 2+viSe 3.5 — pobjeda gosta i na utakmici ¢e biti vise od 3.5 golova

e 1l+manje 3.5 — pobjeda domacina i na utakmici ¢e biti manje od 3.5 golova
e X+manje 3.5 — nerijeSen ishod utakmice na kojoj ¢e biti manje od 3.5 golova
e 2+manje 3.5 — pobjeda gosta i na utakmici ¢e biti manje od 3.5 golova

Tacan broj golova:
e 0 - Na utakmici nece biti golova
e 1 —Na utakmici ¢e biti postignut tacno jedan gol
e 2 —Na utakmici ¢e biti postignuta tac¢no dva gola
e 3 —Na utakmici ¢e biti postignuta tacno tri gola
e 4 —Na utakmici ¢e biti postignuta tacno cCetiri gola
e 5 —Na utakmici ¢e biti postignuto ta¢no pet golova
e 6— Na utakmici ¢e biti postignuto tacno Sest golova
Tacan rezultat:
e 1-0- Tacan rezultat utakmice ce biti 1:0
® 2-0- Tacan rezultat utakmice ce biti 2:0
e 3-0- Tacan rezultat utakmice ce biti 3:0
® 4-0- Tacan rezultat utakmice ce biti 4:0
® 5-0- Tacan rezultat utakmice ce biti 5:0
® 6-0- Tacan rezultat utakmice ce biti 6:0
e 2-1-Tacan rezultat utakmice ce biti 2:1
e 3-1-Tacan rezultat utakmice ce biti 3:1
® 4-1-Tacan rezultat utakmice ce biti 4:1
® 5-1-Tacan rezultat utakmice ce biti 5:1
® 3-2-Tacan rezultat utakmice ce biti 3:2
® 4-2 - Tacan rezultat utakmice ce biti 4:2
® 0-0- Tacan rezultat utakmice ce biti 0:0
e 1-1-Tacan rezultat utakmice ce biti 1:1
® 2-2 - Tacan rezultat utakmice ce biti 2:2
e 3-3-Tacan rezultat utakmice ¢e biti 3:3
e 2-3-Tacan rezultat utakmice ce biti 2:3
® 2-4-Tacan rezultat utakmice ce biti 2:4
e 1-2-Tacan rezultat utakmice ce biti 1:2
e 1-3-Tacan rezultat utakmice ¢e biti 1:3
e 1-4-Tacan rezultat utakmice ce biti 1:4

e 1-5-Tacan rezultat utakmice ¢e biti 1:5



0-1 - Tacan rezultat utakmice ce biti 0:1
0-2 - Tacan rezultat utakmice ce biti 0:2
0-3 - Tacan rezultat utakmice ce biti 0:3
0-4 - Tacan rezultat utakmice ce biti 0:4
0-5 - Tacan rezultat utakmice ce biti 0:5
0-6 - Tacan rezultat utakmice ce biti 0:6

Ukupno golova — dodatne igre:

0 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti O.

0-1 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti do 1

0-2 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti do 2

0-3 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti do 3

0-4 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti do 4

0-5 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti do 5

0-6 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti do 6

1 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti 1

1-2 - Ukupan broj golova na utakmici ée biti 1 ili 2

1-3 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti od 1 do 3
1-4 - Ukupan broj golova na utakmici ée bitiod 1 do 4
1-5 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti od 1 do 5
1-6 - Ukupan broj golova na utakmici ée bitiod 1 do 6
2 - Ukupan broj golova na utakmici ée biti 2

2-3 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti 2 ili 3

2-4 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e bitiod 2 do 4
2-5 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e bitiod 2 do 5
2-6 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e bitiod 2 do 6
3 - Ukupan broj golova na utakmici ¢ée biti 3

3-4 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti 3ili 4

3-5 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e bitiod 3 do 5
3-6 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti od 3 do 6
4 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti 4

4-5 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti 4 ili 5

4-6 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti od 4 do 6
5 - Ukupan broj golova na utakmici ée biti 5

5-6 - Ukupan broj golova na utakmici ¢e biti 5ili 6

6 - Ukupan broj golova na utakmici ée biti 6



Kvalifikacija — postoji samo kod turnira i podrazumijeva kladenje na kvalifikaciju odredenog tima u
odredenu fazu turnira:

1 Cetvrtina finala - Domacin se plasira u Cetvrtinu finala
2 éetvrtina finala - Gost se plasira u Cetvrtinu finala

1 polufinale - Domacdin se plasira u polufinale

2 polufinale - Gost se plasira u polufinale

1 finale - Domadin se plasira u finale

2 finale - Gost se plasira u finale

1 pobjednik - Domacin je pobjednik turnira

2 pobjednik - Gost je pobjednik turnira

Golden Race virtualne trke

Prilikom kladenja na trke igraci mogu izabrati sljedece igre:

Pobjednik — Izbor takmicara koji ¢e prvi zavrsiti trku
Drugo mjesto — Izbor takmicara koji ¢e zavsiti igru na drugom mjestu
Treée mjesto — Izbor takmicara koji ¢e zavrsiti igru na treéem mjestu

Cetvrta ili niZa pozicija — Izbor takmicara koji nece zavrsiti trku na nekom od prva tri mjesta
Napomena: prethodne tri igre postoje samo kod trke konja u kojoj ima 10 ili 12 takmicara

M 1-2 — Izbor takmicara koji e zavrsiti trku na prvom ili drugom mjestu

M 1-3 — Izbor takmicara koji ¢e zavrsiti trku na jednom od prva tri mjesta

Napomena: prehodna igra ne vaZi za trke krosera

Prvi i drugi — tacan redoslijed — Izbor dva takmicara koji ée zavrsiti trku na prvom i drugom mjestu
(tacno odredenim redoslijedom)

Prvi i drugi — moguci redoslijed— Izbor dva takmicara koji ¢e zavrsiti trku na prvom i drugom mjestu

(u bilo kom redoslijedu)

Prvi, drugi i tre¢i — tacan redoslijed — Izbor dva takmicara koji ¢e zavrsiti trku na prvom, drugom i
trecem mjestu (ta¢no odredenim redoslijedom)
Napomena: prethodna igra ne vaZi za trke krosera

Prvi, drugi i trec¢i — mogucdi redoslijed - Izbor tri takmicara koji ¢e zavrsiti trku na prva tri mjesta (u
bilo kom redoslijedu)

Prvi, drugi, treci i cetvrti — moguci redoslijed - Izbor Cetri takmicara koji ¢e zavrsiti trku na prva
Cetri mjesta (u bilo kom redoslijedu)

Napomena: prethodne dvije igre postoje samo kod trke konja u kojoj ima 10 ili 12 takmicara

Broj pobjednika — Par/Nepar — Kladenje da li ¢e redni broj pobjednika ¢e biti paran ili neparan

Broj pobjednika — Vise/Manje od 3.5 — Kladenje da li ¢e redni broj pobjednika ¢e biti maniji ili veci
od 3,5.



Napomena: prethodne dvije igre ne vaze za trke konja u kojoj ima 10 ili 12 takmicara .

Opsta pravila Golden Race virtualnih igara

Moguce je uplatiti tiket najkasnije 10 sekundi prije pocetka odabranog dogadaja (utakmice, trke).

Minimum uplate je 0,50 BAM po tiketu. Maksimum uplate je 500,00 BAM po tiketu. Maksimalni dobitak
je 20.000,00 BAM

Moguce je uplatiti tiket sa dogadajima koji ne pripadaju istom kolu.

Dozvoljeno je igranje svih vrsta tiketa (singl, sistemskih i obi¢nih tiketa).

Nije mogucde vezivanje virtuala sa ostalom ponudom (klasi¢no kladenje, kladenje uZivo itd).

Napomena: Svi mecevi se mogu gledati u okviru integrisanog video prenosa u okviru internet ¢itaca. U

svakom trenutku moZete pratiti prenos bilo kog meca koji je u toku. Simulacije meceva su kreirane
kombinacijom vjestacke inteligencije i nezavisnog generatora nasumicnih brojeva.
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