Pravila Nsoft
Lucky Six

Kladenje na brojeve Lucky six predstavlja virtuelnu igru kladenja na brojeve, odnosno kompjuterski
generisani dogadaj, Ciji ishod odreduje generator sluc¢ajnih brojeva (RNG random number generator). Lucky
six nudi ucesnicima 48 brojeva gdje se u svakom kolu generiSe 35 nasumicno izabranih brojeva podjeljenih
u 8 grupa po 6 brojeva. Svaka grupa je oznaCena posebnom bojom: crvenom, zelenom, plavom,
ljubi¢astom, smedom, Zutom, narandZastom i crnom.

Raspored boja:

1. Crvena grupa brojeva: 1,9, 17, 25, 33, 41

2. Zelena grupa brojeva: 2, 10, 18, 26, 34, 42

3. Plava grupa brojeva: 3, 11, 19, 27, 35, 43

4. Ljubicasta grupa brojeva: 4, 12, 20, 28, 36, 44
5. Braon grupa brojeva: 5, 13, 21, 29, 37, 45

6. Zuta grupa brojeva: 6, 14, 22, 30, 38, 46

7. NarandzZasta grupa brojeva: 7, 15, 23, 31, 39, 47

8. Crna grupa brojeva: 8, 16, 24, 32, 40, 48

Jedna runda traje 5 minuta i sastoji se od najave, generisanja brojeva odnosno prikaza izvlacenja i objave
rezultata.

Lucky Six nudi 48 brojeva (u rasponu od 1 do 48) od kojih ucesnik bira 6 razli¢itih brojeva. Tokom runde
virtuelne igre kladenja, od ponudenih 48 brojeva nasumicno se generise njih 35. Ukoliko se medu
navedenih 35 nalazi 6 brojeva odabranih od strane ucesnika, ucesnik ostvaruje dobitak jednak mnoZenjem
uplata/uloga i koeficijenta naznacenog uz posljednji pogodeni broj.

Vrste opklada u virtuelnoj igri ,,Lucky six“

« Sest brojeva jedna boja: U¢esnik pogada boje generisane grupe brojeva. U&esnik ¢e ostvariti dobitak
ukoliko tokom runde bude generisano 6 brojeva iste boje, odnosno, boje prethodno odabrane od strane
ucesnika;

e Par/Nepar u prvih pet: Ucesnik pogada hoce li u prvih pet generisanih brojeva biti vise parnih ili neparnih
brojeva;

* Prvi broj par/nepar: Ucesnik pogada hoce li prvi generisani broj runde biti paran ili neparan;

e Zbir prvih 5 brojeva (-122,5+): Ucesnik pogada hoce li zbir prvih pet generisanih brojeva u rundi biti manji
ili ve¢i od 122,5.;

® Prvi broj (-24,5+): U¢esnik pogada hoce li prvi generisani broj u rundi biti maniji ili ve¢i od 24,5.

* Boja prvog broja: Ucesnik pogada boju prvog generisanog broja u rundi. U¢esnik ima mogucénost odabira
jedne, dvije ili Cetiri boje.



* Broj izvu¢en medu prvih pet: Ucesnik pogada hoce li odabrani broj biti medu prvih pet generisanih
brojeva u rundi.

e Sistemsko kladenje: UCesnik moZe odabrati viSe od 6 brojeva od ponudenih 48, odnosno ucesnik moze
odabrati 7, 8, 9 10 brojeva, ¢ime formira unaprijed definisane sisteme 6/7, 6/8, 6/9, 6/10. Za ostvarivanje
dobitka u€esnik mora pogoditi minimalno 6 od ukupnog broja izabranih brojeva. Prema povecéanju
odabranih brojeva povecava se i broj kombinacija:

1. za sistem 6/7 moguci broj kombinacija je 7;

2. za sistem 6/8 moguci broj kombinacije je 28;

3. za sistem 6/9 moguci broj kombinacija je 84;
4. za sistem 6/10 mogudi broj kombinacija je 210.

U Sistemskom kladenju dobitak se obrac¢unava tako sto se ukupna uplata/ulog mnozZi sa koeficijentom
naznacenim uz posljednji pogodeni broj dobitne kombinacije.

e Kladenje unaprijed: U¢esnik moZe odigrati bilo koju opkladu (standardnu, specijalnu,sistemsku) do 10
rundi unaprijed. U ovom slucaju, svaka opklada se tretira kao zasebna opklada.

Bonus
Na prikazu 35 brojeva koji se tokom kola generisu nalaze se i 2 (dva) slikovna simbola (u daljem tekstu:
Simbol). Simbol omoguduje igracu bonus kvotu u sljedec¢im slu¢ajevima:

e Ukoliko 6 brojeva odabranih od strane igraca bude medu 35 generisanih brojeva, auz 1 od 6
pogodenih brojeva se nalazi Simbol, kvota na kojoj je izvucen posljednji pogodeni broj dobitne
kombinacije se mnozi sa 2.

e Ukoliko 6 brojeva odabranih od strane igraca bude medu 35 generisanih brojeva, auz 2 od 6
pogodenih brojeva se nalaze Simboli, koeficijent na kojem je izvucen posljednji pogodeni broj
dobitne kombinacije se mnozi sa 3.

Pozicija Simbola na navedenom prikazu ishod je nasumi¢nog odabira i ne moze se unaprijed predvidjeti.

Minimalna uplata po opkladi je 0,50 KM.

U slucaju sistemskog kladenja minimalna uplata po izvla¢enju iznosi 0,01 KM po kombinaciji.
Maksimalna uplata po opkladi iznosi 100,00 KM.

Maksimalni dobitak koji u¢esnik moze ostvariti na tiketu je 100.000,00 KM.



