Banja Luka, 25.2.2021. godine

U skladu sa Zakonom o igrama na srecu (“Sluzbeni glasnik Republike Srpske” broj: 22/19 i 131/20),
Pravilnikom o priredivanju internet igara na srecu (“Sluzbeni glasnik Republike Srpske” broj: 45/2019, 64/19
i 104/19) i Katalogom igara na srecu (,,Sluzbeni glasnik Republike Srpske” broj 89/20, direktor privrednog
drustva "Mozzart" d.o.o. Banja Luka, Bulevar srpske vojske 17, Banja Luka, donosi:

OPSTA PRAVILA INTERNET IGARA NA SRECU

| OSNOVNE ODREDBE

1. Predmet Pravila

Clan 1.

Ovim Opstim pravilima priredivanja internet igara na srecu (u daljem tekstu: Pravila ili Pravila igara)
utvrduju se i reguliSu ugovorni odnosiizmedu priredivaca — privrednog drustva ,,Mozzart” d.o.o. Banja Luka,
Bulevar srpske vojske 17, Banja Luka, koje je registrovano kod Okruznog privrednog suda u Banja Luci, MBS
1-17434-00, kao priredivaca igre (u daljem tekstu: priredivac) i fizickog lica registrovanog kao igraca u
igrama (u daljem tekstu: igrac).

Clan 2.
Ugovorni odnosiizmedu priredivaca i igraca stupaju na snagu zaklju¢enjem registracije kroz koju igrac
prihvata ova Pravila. Ovaj ugovorni odnos zaklju€uje se na neodredeno vrijeme i svaka ugovorna strana ga
moZe otkazati.

Clan 3.
Ova Pravila ¢ine cjelokupni pravni okvir za priredivanje i uestvovanje u internet igrama na sredu.

2. Znacenje pojedinih pojmova

Clan 4.
U smislu ovih Pravila pojedini pojmovi imaju sljedece znacenje:
- internet igre na srecu su igre u kojima se ucestvuje putem globalne internet mreze (GIM) preko
personalih racunara, mobilnih telefona i drugih sli¢nih uredaja;
- internet stranica priredivaca je website priredivata www.mozzartbet.ba sa aplikacijom za igre na

srecu (u daljem tekstu: veb-sajt), kao i druge internet adrese i stranice koje priredivac naknadno objavi sa
istom namjerom;

- informacioni sistem priredivanja je racunarski sistem priredivaca pomocu kojih se igra prireduje, a
ukljuéuje ,,hardware” (u daljem tekstu: hardver), operativni sistem i aplikacijsku programsku podrsku;

- korisnicko ime je jedinstvena kombinacija znakova (naziv) pod kojim sistem evidentira igraca, a
zajedno sa lozinkom koristi se za pristup sistemu priredivanja;


http://www.mozzartbet.ba/

- lozinka je kombinacija brojeva i/ili slova i znakova poznata samo igracu i predstavlja potvrdu
identiteta igraca prilikom pristupa i kori$¢enja sistema priredivanja;

- adresa elektronske poste igraca je validna, licna adresa elektronske poste igraca, koja se unosi u
aplikaciju za registraciju igraca (u daljem tekstu: e-mail adresa);

- korisnicki nalog je licni elektronski nalog pojedinacnog igraca u igri na srecu preko interneta koji se
kreira na aplikaciji priredivaca prilikom registracije igrac¢a i kome je pristup zastic¢en korisni¢kim imenom i
lozinkom igraca;

- evidencioni racun je jedinstvenivirtuelni racun igrac¢a dodijeljen od strane priredivaca u centralnom
sistemu priredivanja. Unutar evidencionog ra¢una evidentiraju se sve finansijske transakcije i transakcije od
igara (e-potvrde);

- tekuci racun je transakcioni bankovni rac¢un igraca na koji se vrse isplate sredstava sa njegovog
evidencionog racuna;

- identifikacioni broj igraca je jedinstveni viseznacni broj igraca dodijeljen od strane priredivaca u
centralnom sistemu priredivanja koji odreduje evidencioni ra¢un igraca i koristi se za raspoznavanje igraca
u evidenciji igraca u sistemu priredivaca;

- €lanska karta je karta koja glasi na ime igraca i koja sadrzi jedinstveni broj ¢lanske karte i dobija se
nakon uspjesno zavrsenog drugog koraka registracije igraca za uce$ée u internet igrama na srec¢u kod
priredivaca;

- elektronska potvrda o uplati (e-potvrda) je elektronski zapis potvrde o uplati igre oznacen
identifikacionim brojem igraca koji se nalazi na evidencionom racunu igra¢a u centralnom sistemu
priredivaca;

- broj evidencionog racuna je viSeznacni broj koji jedinstveno odreduje evidencioni racun ucesnika,
a koristi se pri uplati sredstava na evidencioni racun;

- evidenciona uplata su novcéana sredstva deponovana na evidencionom racunu igraca za potrebe
ucesca u internet igrama na srecu kod priredivaca;

- korisnicki servis je servis podrske igracima koji prirediva¢ obezbjeduje u skladu sa uputstvima na
aplikaciji za igru;

- bonus sredstva su sredstva za promociju igara koje dodjeljuje priredivac na evidencioni racun igraca
i mogu se koristiti samo za uplatu igara i ne mogu biti isplaceni sa evidencionog racuna igraca;

- kes jackpot sredstva su sredstva dobijena od strane odredenog igraca osvajanjem Jackpota.

Il REGISTRACIJA IGRACA

1. Registracija i uslovi za registraciju

Clan 5.
Registracija igraca je proces preuzimanja i ¢uvanja podataka o igracu u informacionom sistemu
priredivaca poslije ¢ega igra¢ moze da pristupi internet igrama na srecu.
Za ucCestvovanje u internet igrama na sre¢u mogu se registrovati samo punoljetna lica koja posjeduju
vazecu e-mail adresu.



2. Postupak registracije

Clan 6.

Igraci se registruju putem veb-sajta priredivaca, popunjavanjem aplikacije za registraciju.

Tokom postupka registracije igrac je duzan tacno popuniti slijedeée podatke:

1. Liéni podaci: ime, prezime, datum rodenja igrac¢a, e-mail adresa, korisnicko ime, lozinka, izbor
tajnog licnog pitanja sa unosom odgovarajuéeg odgovora igraca, potvrdu da je igra¢ upoznat i da prihvata
Pravila.

2. Podaci za ucesce u igri: JIMBG (ukoliko je igrac lice koje ima drzavljanstvo Republike Srpske), broj
licne karte igraca, mjesto i drzava rodenja, adresa prebivaliSta (drZava, grad i ulica i broj) i jedinstveni broj
¢lanske karte igraca.

U sluéaju neunosa liénih podataka igra¢ se ne moze registrovati. Nakon upisa podataka iz prvog
koraka i prihvatom Pravila od strane igraca, priredivac Salje igracu aktivacioni e-mail, te igrac klikom na link
u e-mailu potvrduje ispravnost svoje e-mail adrese. Tek nakon potvrde linka iz aktivacionog e-maila igrac se
moze prvi put prijaviti u informacioni sistem priredivaca.

Ukoliko igrac Zeli da pristupi igri duzan je da u prostorijama u kojima priredivac prireduje igre na srecéu
u skladu sa Zakonom o igrama na srecu za koje postoji vazeca licenca, zaposlenom kod priredivaca
prezentuje licni dokument (vazeca licna karta ili pasos). Po uspjesno izvrSenoj provjeri punoljetnosti igraca,
igrac ¢e dobiti ¢lansku kartu sa jedinstvenim brojem c¢lanske karte.

Unosom podataka za ucesce u igri igra¢ moze da pristupi internet igrama na srecu.

Clan7.

U sluéaju navodenja netacnih podataka prilikom registracije, prirediva¢ ima pravo ponistiti
registraciju igraca, te iskljuciti igraca iz cjelokupne ponude priredivaca i uskratiti mu eventualni dobitak.

Igra¢ ne smije dopustiti drugoj osobi upotrebu svoje lozinke i korisnickog imena. Igrac prihvata
potpunu odgovornost za posljedice nastale nepridrzavanjem ove odredbe, a prirediva¢ ne snosi nikakvu
odgovornost za posljedice nastale zbog ove zloupotrebe.

Igra¢ moZze registrovati samo jedan nalog na internet stranici priredivaca i imati samo jedan virtuelni
racun igraca, te priredivac zadrZava pravo da u slucaju prepoznavanja takve zloupotrebe, sve korisnicke
naloge trenutno ugasi i ponisti sve transakcije izvrSene sa tih naloga.

Prirediva¢ zadrZava pravo da igracu ugasi korisnicki nalog, te zatvori virtuelni racun, uskrati
eventualni dobitak i sve njegove transakcije proglasi nevaze¢ima i ponisti u slu¢aju manipulacija ili prevara
kao i u slucaju povrede odredbi ovih Pravila, ako igra¢ upladuje sredstva steéena preko kriminalnih i/ili
nelegalnih aktivnosti, ili isplacuje sredstva na transakcijske racune koje nije ovlasc¢en koristiti.

Registracijom korisnickog naloga na internet stranici priredivaca, smatrace se da je igra¢ upoznat sa
ovim Pravilima, te da je u cijelosti i bezuslovno prihvatio: sve uslove za uCestvovanje u internet igrama na
srec¢u, mjere zastite privatnosti igraca koje primjenjuje priredivac, pravo priredivaca da ponisti pojedine
transakcije ili obustavi korisni¢ki nalog u slucaju da igra¢ krsi ova Pravila, pravo priredivaca da u cilju
sprecavanja svake prevare, pranja novca ili drugog slicnog nedopustenog ponasanja skuplja, obraduje i
registruje u svojim bazama podataka sve informacije u vezi sa nac¢inom igre, licnim podacima i sredstvima
na evidencionom racunu igraca.



11l UPRAVLIANE EVIDENCIONIM RACUNOM

1. Pristup racunu

Clan 8.

Igracu je dozvoljeno otvaranje i koriséenje samo jednog evidencionog virtuelnog racuna, kome moze
pristupiti samo uz unos ispravnog korisnickog imena i lozinke. Igrac je duzan Cuvati svoje korisnic¢ko ime i
lozinku i sam snosi odgovornost za materijalne i nematerijalne posljedice raspolaganja evidencionim
racunom kao i za njegovu zloupotrebu od strane neovlaséenih osoba.

2. Stanje evidencionog racuna

Clan 9.

Igracu je na aplikaciji dostupan pregled svih transakcija na njegovom evidencionom racunu za
posljednjih mjesec dana, uplate i isplate sa taénim vremenom izvrSenja, na¢inom uplate i isplate i iznosom
i statusom, kao i eventualna ogranic¢enja po transakciji.

Na zahtjev igraca, prirediva¢ moze igracu prezentovati pregled njegovih transakcija i u duzem periodu
od perioda navedenog u prethodnom stavu ovog ¢lana.

U ovoj aplikaciji igrac obavlja zahtjeve za elektronsku uplatu novcanih sredstava i zahtjeve za isplate
novcanih sredstava sa evidencionog rac¢una.

Igrac je duZzan da provjerava stanje evidencionog rac¢una prilikom svakog prijavljivanja na aplikaciju
priredivaca. U slucaju bilo kakve neusaglasenosti stanja evidencionog racuna sa evidencijom igraca o
transakcijama igrac je duzan da bez odlaganja o tome obavijesti priredivaca radi usaglasavanja stanja i
preduzimanja eventualno potrebnih zastitnih mjera.

3. Uplata na evidencioni racun

Clan 10.

Uplate na evidencioni ra¢un primaju se na nacin propisan ¢lanom 92. Zakona o igrama na srecu i
¢lanom 16. Pravilnika o priredivanju internet igara na srecu.

Registrovani igrac vrsi uplate za ucestvovanje u internet igrama na srecu elektronskim putem tako
da su vidljiva nakon uplate, bezgotovinski, putem bezgotovinskog poslovanja, svog bankovnog racuna ili
kartice za bezgotovinsko placanje (kreditne ili debitne kartice), putem elektronskih transfera ili posebnih
racuna otvorenih u banci, kao i na drugi zakonom propisani nacin koji omogucava elektronsko poslovanje.
Pod uplatama elektronskim putem smatraju se uplate putem ovlas¢enog posrednika za elektronsko
plac¢anje.

Uplate u internet igrama na srecu registrovani igrac vrsi bezgotovinskim putem i one moraju biti
vidljive priredivacu, igracu i Ministarstvu finansija trenutno nakon uplate, dok se isplate igracima vrse
bezgotovinskim ili gotovinskim putem.

Bezgotovinsko pla¢anje podrazumijeva:

1) pladanje putem naloga ovlas¢enom subjektu platnog prometa, na nacin da se novac prebacuje sa
bankovnog racuna igraca na bankovni racun priredivaca,

2) plac¢anje platnim karticama i

3) pladanje elektronskim putem.



Placanje elektronskim putem u internet igrama na sre¢u smatra se plaéanje elektronskimili digitalnim
novcem, e-keSom, e-novcanicima, putem vaucera (bonova), mobilnim placanjem, placanjem pametnim
karticama, te svim drugim oblicima elektronskog plaéanja.

Uplate na racun igra¢ima mogu se vrsiti samo ukoliko je igrac registrovan i posjeduje virtuelni racun
kod priredivaca.

Upladenim sredstvima igra¢ raspolaze nakon Sto se evidentiraju na evidencionom racunu igraca.
Prilikom uplate sredstava na evidencioni racun prirediva¢ ne naplaéuje naknade, izuzev uplate sredstava
putem SMS-a i vaucera/bonova gdje se naplacuju troskovi u visini od 5% od vrijednosti uplate na ime usluge
transfera novca operatera (prepaid), odnosno posrednika u prodaji i 8% od vrijednosti uplate na ime usluge
transfera novca operatera (postpaid).

Pri uplati podrzanim bankovnim karticama prirediva¢ ne prikuplja podatke o karticama ve¢ samo
evidentira izvrSene i neizvrSene transakcije tipom kartice i iznosom uplate.

4. Uplata igre sa evidencionog racuna

Clan 11.

Prije uplate igre igra¢ mora imati sredstva na svom evidencionom rac¢unu. Dvostrukom potvrdom
uplate igre igrac potvrduje svoje u€estvovanje u igri. Ova uplata se evidentira kao finansijska transakcija
koja umanjuje stanje na evidencionom racunu igraca. Jednom izvrSena uplata igre ne moze se ponistiti.

Igra je prihvacena nakon Sto je priredivac potvrdi odnosno kada se pojavi na pregledu racuna igraca.
U slucaju spora o vremenu kada je igra zaprimljena, primjenjuje se vrijeme kada je priredivac registrovao
igru.

5. Isplata dobitka na evidencioni ra¢un

Clan 12.

Svaki dobitak igraca aplikacija biljeZi na njegovom evidencionom racunu nakon potvrde konacnog
rezultata dogadaja koji je predmet igre. PriredivaC¢ ne naplacuje naknadu prilikom isplate dobitka na
evidencioni raun ucesnika.

Priredivac zadrzava pravo ispravke finansijske transakcije ispla¢enog dobitka na evidencioni racun
igraca ukoliko je isplata izvrSena zbog tehnicke greske ili pogresno evidentiranog rezultata, te potom izvrsiti
povrat pogresno evidentiranih sredstava.

U slucaju da igrac novac, koji je zbog tehnicke greske ili pogresno evidentiranog rezultata ispla¢en na
njegov virtualni racun, koristi za uplatu igre, iste se smatraju nevazeéima, nezavisno od eventualnog
kasnjenja dojave greske.

Priredivac zadrZava pravo da u odredenim vremenskim intervalima igracu na evidencioni racun isplati
Jackpot cija je visina odredena visinom i intenzitetom uce$¢a u odigranim igrama. DZekpot dobitak se
definiSe kao rastuéi dobitak na osnovu iznosa igara na koje su stavljeni ulozi.

Svi registrovani igraci imaju jednaku moguénost osvajanja Jakpota u odigranim igrama.

Jackpot dobici su rezultat slucajnosti.

U slucaju Jackpot dobitka koji je jednak ili veci od iznosa koji je po Zakonu o igrama na sre¢u predmet
oporezivanja, iznos Jackpota ¢e se umanijiti za taj iznos.



6. Isplata sa evidencionog racuna

Clan 13.

Sa evidencionog racuna igrata mogu se isplatiti samo sredstva raspoloZiva za isplatu. U sredstva
raspoloZiva za isplatu evidentiraju se dobici. Isplata se obavlja na zahtjev igraca sa njegovog korisnickog
naloga gotovinski na blagajni uplatnog mjesta priredivaca ili na tekuci rac¢un igraca.

U slucaju isplate na blagajni uplatnog mjesta priredivaca, isplata se vrsi u roku od tri radna dana od
dana podnosenja zahtjeva sa korisnickog naloga igraca.

Ukoliko igrac Zeli da mu se sredstva sa evidencionog racuna isplate na njegov tekudéi ra¢un, duzan je
da prije podnosenja zahtjeva za isplatu u polju za registraciju na svom korisnickom nalogu unese tacan broj
tekuéeg racuna na koji Zeli da mu se izvrsi isplata. Igraci su duzni da u polju za registraciju unesu iskljucivo
broj svog tekuceg racuna, odnosno zabranjeno je unosSenje tudih brojeva tekuéih rac¢una.

Igrac je duzan da na zahtjev priredivaca dostavi dokaz o vlasnistvu na teku¢em racunu, a priredivac
je ovlaséen i na drugi nacin da izvrsi provjeru tekuéeg racuna i identiteta igraca.

U slucaju neispunjenja obaveze igraca iz prethodnog stava ovog ¢lana, priredivac¢ ima pravo da odbije
zahtjev za prenos sredstava.

Prirediva¢ ne snosi nikakvu odgovornost u sluéaju greske igraca prilikom unosenja broja tekuéeg
racuna, ili uslijed greske za koju je odgovorna banka preko koje se vrsi prenos sredstava.

Igra¢ moze mijenjati tekuci racun tokom vaZzenja njegovog korisnickog naloga, ali ¢e se isplata vrsiti
uvijek na racun koji je naveden u polju za registraciju prilikom podnoSenja zahtjeva za isplatu. Igra¢ moze
imati svakog trenutka samo jedan aktivan tekuci raCun na koji ¢e se vrsiti prenos sredstava.

Od trenutka podnosenja zahtjeva ucesnika za isplatu na njegov tekudi racun, zahtjevana sredstva za
isplatu se rezervisu na evidencionom racunu igraca, i tim sredstvima igra¢ ne moze raspolagati do trenutka
izvrSenja prenosa sredstava na njegov tekuci racun. Prenos sredstava sa evidencionog racuna na tekudi
racun igraca se izvrSava trenutkom potvrde banke da je izvrSen prenos sredstava.

Period rezervacije sredstava igraca opisan u prethodnom stavu, odnosno period prenosa sredstava
od podnosenja zahtjeva ucesnika do realizacije prenosa na njegov tekudéi racun, zavisi isklju¢ivo od banke
preko koje se vrsi prenos sredstava i priredivac ne snosi bilo kakvu odgovornost za duzinu trajanja prenosa
sredstava.

Podaci o teku¢em racunu igraca sluze iskljuivo za isplatu sredstava od dobitaka. Prirediva¢ nema
nikakvu mogucénost raspolaganja sredstvima na tekué¢em racunu igraca.

Clan 14.
U skladu sa Zakonom o igrama na srecu (,,Sluzbeni glasnik Republike Srpske” broj 22/19) porez na
dobitke od igara na sre€u placa se i na dobitke od internet igara, a obveznik poreza na dobitke od igara na
srecu je fizicko lice koje ostvari dobitak.

Osnovica poreza na dobitke od igara na srecu jeste svaki pojedinacni dobitak.

Porez na dobitke od igara na sre€u placa se prema sljedeéim stopama:
- 10% na dobitke ¢iji je iznos ili vrijednost veci od 1.000 KM i jednak ili manji od 10.000 KM,
- 15% na dobitke ¢iji je iznos ili vrijednost veci od 10.000 KM i jednak ili manji od 50.000 KM,

- 20% na dobitke ciji je iznos ili vrijednost veci od 50.000 KM i jednak ili manji od 100.000 KM
i



- 30% na dobitke ciji je iznos ili vrijednost iznad 100.000 KM.

7. Korisnicki nalog

Clan 15.

Priredivac ¢e u aplikaciji pruziti igracu pregled i moguénost izmjene podesavanja korisnickog naloga
kroz opcije: promjena podataka (licni podaci i podaci za ucesce u igri).

Prirediva¢ ce prilikom svake promjene podataka igracu poslati e-mail sa obavjestenjem o
evidentiranoj promjeni i linkom za aktivaciju promjene ukoliko je potrebno.

Igrac je odgovoran za sve transakcije ostvarene preko svog naloga i svaka osoba koja se predstavi u
aplikaciji unoSenjem ispravnog korisnickog imena i lozinke smatra se vjerodostojnom, a sve novcane
transakcije koje su obavljene na taj nacin priredivaC ¢ée smatrati valjanim i neée prihvatiti zahtjeve za
ponistenje transakcija ni pod kojim uslovima.

8. Korisnicki podaci

Clan 16.

Korisnicki podaci obuhvataju licne podatke igracda i podatke za ucesce u igri navedene prilikom
registracije ili njihove naknadne izmjene. U slucaju izmjene korisnickih podataka igra¢ je duzan bez
odlaganja obavijestiti priredivaca koristeci aplikaciju priredivaca. U suprotnom odgovara za sve propuste ili
nastalu Stetu koja je nastala uslijed neobavijeStenosti priredivaca. U slucaju da je igrac zaboravio lozinku i
zatrazi promjenu iste priredivac ée poslati e-mail sa linkom za unos nove lozinke.

9. Licna ogranicenja igraca

Clan 17.

Priredivac ¢e na zahtjev igra¢a omoguciti igracu da postavi licna ogranicenja igre, iznos za uplatu ili
dozvoljeni gubitak za odredeni vremenski period koji igra¢ navede, a maksimalno 30 dana. Dozvoljeni iznos
uplate za igre predstavlja najvisi mogudi ukupan iznos svih uplacenih igara u zadatom vremenskom periodu.
Dozvoljeni iznos gubitka predstavlja najvisi moguci ukupni iznos gubitka koji igra¢ moZe pretrpjeti u
zadanom vremenskom periodu. Po isteku odabranog vremenskog perioda, postavke ogranicenja,
nastavljaju se za slijedeci period istog trajanja, ukoliko igrac iste ne promjeni ili ukloni.

10. Samoiskljucenje

Clan 18.

Priredivac ¢e na zahtjev igraca omoguciti igracu opciju licnog isklju¢enja iz igre na odredeni vremenski
period ili trajno. Samoiskljucenje, ukljucujuci i trajno, nastupa ukoliko igrac svoj zahtjev u roku od 3 (tri)
dana potvrdi klikom na link u odgovarajuéoj e-mail poruci priredivaca. Za vrijeme trajanja samoiskljucenja
igra€¢ ¢e moci ograniceno upravljati svojim korisnickim nalogom, odnosno nece imati moguénost uplate
igara. Dobici iz igara uplaceni prije, a ostvareni za vrijeme trajanja samoisklju¢enja bi¢e zabiljezeni na
evidencionom racunu igraca.



11. Istorija e-potvrda

Clan 19.
Priredivac ce u aplikaciji omoguditi igracu istoriju e-potvrda sa iznosima uplata i ostvarenim dobicima
u posljednjih mjesec dana. Odabirom statusa ili vremenskog perioda na aplikaciji priredivaca igra¢ ima
mogucnost filtriranja podataka iz svoje istorije. Priredivac¢ ¢e osigurati igracu pregled detalja svake e-
potvrde.

12. Odgovorno priredivanje

Clan 20.

Priredivac¢ se u okviru zakonskih propisa i vlastitih nacela odgovornog priredivanja obavezuje da ée
sprovoditi mjere i standard zastite igraca od prekomjernog igranja. Samo punoljetnim osobama dozvoljeno
je uéestvovanje u igrama internet kladenje. Na internet stranicama priredivaca dostupan je link do veb-
sajta organizacije koje su specijalizovane za pomo¢ igra¢ima kod kojih je nastao problem zavisnosti od
kockanja.

13. Ogranicenje raspolaganjem evidencionim racunom

Clan 21.
Priredivac ima pravo izvrsiti privremeno ograni¢avanje raspolaganjem evidencionim racunom igraca
ili potpuno obustavljanje raspolaganjem ako utvrdi: neispunjavanje uslova iz ¢lana 5., 6. i 7. ovih Pravila,
kao i u svakom drugom slucaju predvidenom ovim Pravilima ili pravilima pojedinih igara, te pozitivnim
zakonskim propisima. Privremeno ograniavanje raspolaganjem ili potpuno obustavljanje raspolaganjem
evidencionim racunom igraca ¢e biti ukinuto kada prestanu postojati razlozi za njihovo uvodenje.

14. Zatvaranje evidencionog racuna

Clan 22.

Zatvaranje evidencionog racuna je isklju¢enje igraca iz sistema priredivaca. Zahtjev za zatvaranje
evidencionog racuna igra¢ moze podnijeti isklju¢ivo u pisanom obliku u bilo kom trenutku bez navodenja
razloga. Evidencioni ra¢un se moZe zatvoriti tek po isteku roka za isplatu ve¢ uplaéenih igara. U postupku
zatvaranja evidencionog racuna igracu se ispladuju sredstva za isplatu i upladena sredstva u skladu sa ovim
Pravilima. Jednom zatvoren evidencioni racun ucesnik moZe ponovo otvoriti iskljucivo na pisani zahtjev.
Priredivac zadrZava pravo zatvoriti evidencioni racun ucesnika ukoliko isti ne ispunjava uslove propisane
ovim Pravilima ili pravilima pojedinih igara, te drugim pozitivnim zakonskim propisima.

Ukoliko se izvrSene uplate ne koriste za usluge koje nudi priredivaé, odnosno za udestvovanje u
internet igrama na sredu, priredivac ima pravo, u slu¢aju sumnje na zloupotrebu, da zatvori evidencioni
racun igraca.



15. Obavjestenja igracu

Clan 23.

Priredivac ée na svojim internet stranicama istaknuti obavjeStenja o promjenama funkcionalnosti
evidencionog racuna, korisnickog naloga i aplikacija. Priredivac zadrZava pravo da direktno kontaktira igraca
u slu¢ajevima vaznim za njegovo li¢no koriséenje aplikacije priredivaca. Priredivac ¢e igracu slati promotivna
obavjestenja putem odabranog kanala za komunikaciju uz prethodno dobijenu saglasnost istog. Ako zbog
igracevog propusta obavjestenje ne moze biti dostavljeno igracu, a isto je objavljeno na internet stranicama
priredivaca ili na njegovom korisnickom nalogu, smatraée se da je isto uredno dostavljeno.

IV PRIHVAT | OBJAVA PRAVILA

Clan 24.

Igrac prihvata ova Pravila na veb-sajtu priredivaca tokom postupka registracije. Prihvat ovih Pravila
od strane igraca zapisan je u okviru korisnickih podataka svakog registrovanog igraca. Prihvatanjem ovih
Pravila igra¢ daje pristanak za prikupljanje podataka iz ¢lana 6. ovih Pravila i njihovu obradu u svrhu
ucestvovanja u internet igrama na sreéu. Ukoliko igra¢ ne prihvati ova Pravila isti odustaje od svoje
registracije u sistemu priredivaca. PriredivaC se obavezuje da na svom veb-sajtu objavi vazecu verziju
Pravila.

V ZASTITA | SIGURNOST PODATAKA
1. Li¢ni podaci

Clan 25.

Priredivac se obavezuje da prikuplja, obraduje i uva licne podatke o igra¢ima i njihovim evidencionim
racunima iskljucivo u svrhu ucestvovanja igra¢a u igrama na srecu kod priredivaca. Priredivac ¢e ¢uvati ove
podatke kao poslovnu tajnu, te postupati sa istim u skladu sa vazec¢im zakonskim propisima, te ovim
Pravilima. Priredivac ¢e preduzimati trajne mjere zastite licnih podataka od njihove zloupotrebe, unistenja,
gubitka, neovlas¢enih izmjenaiili pristupa. Na zahtjev priredivaca u svrhu provjere identiteta ili punoljetnosti
igra€ je duzan dati na uvid li¢ni identifikacioni dokument.

Priredivac zadrZava pravo da otkrije licne informacije i podatke sa odredenog korisni¢kog naloga
ukoliko to zahtijeva zakon, drzavni organi, institucije ili drugi regulatorni organi, ali i u slu¢aju da i sam
smatra i ima uvjerenja da je to neophodno, ukljucujuéi ali ne ogranicavajuéi se na potrebe odredenog
sudskog postupka, sudskog naloga ili istrage o integritetu odredenog dogadaja koji je predmet opklade.

2. Lozinka
Clan 26.

Igrac se obavezuje da Cuva tajnost svoje lozinke jer je ona poznata iskljucivo i samo njemu, nepoznata
je i nedostupna priredivacu, te igra¢ sam snosi sav rizik njene eventualne zloupotrebe.



VI OPIS IGRE — INTERNET KLADENJE | KLADENJE UZIVO/LIVE BET

Clan 27.

Odredbe ovih Pravila vaZze i primjenjuju se na sva kladenja iz ponude priredivaca, koja se prireduju
putem interneta. Dogadaje koji mogu biti predmet kladenja priredivac objavljuje u svojoj ponudi na internet
stranici priredivaca i to sa ta¢no odredenim vremenskim periodima u kojima opklada moze biti plasirana,
kvotama, uputstvom za kladenje, eventualnim posebnim uslovima za kladenje u odredenom pojedinacnom
dogadaju, kao i drugim informacijama od znacaja za ucestvovanje u igri.

Podaci u ponudi podloZni su promjenama.

Clan 28.

Prirediva¢ nije odgovoran za greske pri kucanju, ljudske greske, softverske ili ocevidne greske u
odnosu na bilo koji proizvod ili informaciju na internet stranici priredivaca, te zadrzava diskreciono pravo
da ponisti svaku opkladu koja je izvrSena, odnosno prihvacena u okolnostima ovakvih gresaka.

O ispravno plasiranoj opkladi igrac¢ dobija potvrdu o prijemu opklade (e-potvrda).

E-potvrda je jedini i iskljuCiv dokaz za ucestvovanje u igri onih igraca koji u istoj ucestvuju putem
interneta.

E-potvrda ucestvuje u onom kolu igre za koju je njen racunarski ispis zapisan na neizbrisovom mediju.

Od momenta prijema potvrde o prijemu opklade igra¢ nije u moguénosti da otkaze ili promjeni
plasiranu opkladu.

Clan 29.

Igra¢ ne moZze plasirati viSe puta istu opkladu, odnosno opkladu sa istim pojedinaénim dogadajima, a
u slu¢aju da ucini isto, prirediva¢ moZze sve opklade osim prvoplasirane ponistiti.

U slucaju da od strane razli¢itih ucesnika u kratkom vremenskom periodu primi vise opklada sa
identi¢nim ili vrlo sliénim dogadajima priredivac zadrZava pravo da ponisti sve takve opklade, ¢ak i nakon
$to su opklade utvrdene.

Priredivac takode zadrzava pravo da u bilo koje vrijeme, ukljucujuéi i vrijeme poslije zakljucivanja
opklade, odbije bilo koju opkladu ili dio opklade, ponisti bilo koju opkladu ili dio opklade ukoliko po svom
diskrecionom pravu zakljuci da postoji dogovor izmedu razlicitih igraca ili sprega izmedu njihovih korisnickih
naloga, sa tim da u tom sluc¢aju mora ostaviti validnim sva neodbijena ili neponistena kladenja.

Priredivac zadrzava pravo da ponisti bilo koje kladenje vezano za neki dogadaj koji je predmet
kladenja ili njegov dio i zadrzava pravo da suspenduje isplatu dobitka ukoliko je integritet tog dogadaja
ugrozen, odnosno ukoliko priredivac ocijeni da postoji osnovana sumnja da je bilo ko djelovao u cilju
odredivanja ishoda dogadaja, kr3eci na taj nacin odredbe i zvani¢na pravila o odrzavanju ovakvih dogadaja,
ili ¢ak ukoliko postoje dokazi na osnovu kojih se osporava regularnost u odrzavanju dogadaja. UloZena
sredstva na ime pojedinacnih opklada u tom slucaju ¢e biti vra¢ena na evidencioni racun igraca.

U sluéaju da opklada bude prihvaéena po pogresnom iznosu, prirediva¢ zadrzava pravo da takvu
opkladu ponisti.

Prirediva¢ takode zadrZava diskreciono pravo da odbije transfer odredenog iznosa novcanih
sredstava sa evidencionog racuna ukoliko utvrdi da je dobijen kao rezultat bilo koje greske predvidene u
¢lanu 28. ovih Pravila, nepostenih aktivnosti ili bilo kojih drugih aktivnosti za koje priredivac¢ utvrdi da su
preduzete iz nedopustenih namjera.



U slucaju da igrac na evidencionom ra¢unu ne posjeduje dovoljno sredstava za plasiranu opkladu, a
takva opklada bude greskom prihvacena, priredivac zadrZzava pravo da takvu opkladu ponisti.

Clan 30.
IgraCu je strogo zabranjeno da koristi bilo koji oblik programskih alata u koris¢enju/upravljanju
registrovanog korisnickog naloga.

Clan 31.

Kladenje putem interneta je posebna igra na srecu u kojoj priredivac unaprijed odreduje sportske i
druge dogadaje i kvote za kladenje, a igra¢ slobodnom voljom bira znakove kojima obiljezava ishod
ponudenog sportskog dogadaja ili grupe dogadaja.

Program sportskih i drugih dogadaja se objavljuje na veb-sajtu priredivaca.

Iznos moguceg dobitka odreden je visinom kvote po kojoj je zaklju¢ena opklada i iznosom uloga.

Kladenje na dogadaj u toku (live bet) podrazumjeva kladenje u toku dogadaja kao i za vrijeme pauza
(poluvrijeme i slicno). Za kladenja na dogadaje u toku vaZe ista pravila kao i za kladenje prije pocetka meca
osim ako nije naznaceno drugacije. Kladenje u toku pauze meca podrazumijeva kladenje u toku neke od
pauza u mecu (izmedu dva poluvremena, izmedu Cetvrtina i slicno).

Kladenje se prireduje u kontinuitetu, od 0-24h.

Clan 32.

Odredbe ovih Pravila vaZe i primjenjuju se za sva kladenja, koja je moguée organizovati u grupnim i
individualnim sportskim disciplinama i u raznim drugim dogadajima koji po svojoj prirodi mogu biti predmet
igara kladenja.

Igra€ se na nacin odreden ovim pravilima moze kladiti na:

1. rezultate pojedinacnih ili grupnih stvarnih sportskih dogadaja;

2. odredeni dogadaj u toku sportskog takmicenja (broj postignutih golova, tacan rezultat, broj
golova na poluvremenu i na kraju utakmice, ko ¢e dati prvi gol, koji ¢e igra¢/tim biti najbolji
strijelac, u kom poluvremenu ¢e biti postignuto vise golova, ko daje vise ili manje golova, i
sl.);

3. kladenja na uspjeh stvarnih plesnih, pjevackih, muzickih i slicnih takmicenja;
ostala kladenja u koja spadaju kladenja na rezultate stvarnih filmskih takmicenja, stvarnih
$ahovskih takmicenja i stvarnih takmicenja izbora mis/mistera.

Nisu dopustena kladenja koja su u suprotnosti sa pozitivnim zakonskim propisima i opstim moralnim
nacelima.

Clan 33.

Kod kladenja se koriste sljededi znaci, odnosno tipovi: “1”, “X”, “2” i dvoznaci “1 ili X", “1ili 2" i “Xili
2",

Znak “1” oznacava pobjedu domadeg tima, znak “X” oznacava nerijeSen rezultat, a znak “2” oznacava
pobjedu gostujuceg tima. U slucaju da se mec koji je predmet kladenja odigrava na neutralnom terenu znak
»1“ se odnosi na prvonavedeni tim u listi za kladenje, a znak ,,2“ na drugonavedeni tim.

Dvoznaci su znaci koji istovremeno oznacavaju dva rezultata: znak “1 ili X” oznacava pobjedu
domaceg tima ili nerijeSen rezultat, znak “1 ili 2” oznacava pobjedu domacdeg ili gostujuceg tima i znak “Xili
2” oznacava nerijeSen rezultat ili pobjedu gostujuéeg tima.



Za odredene vrste kladenja, mogu da se koriste i brojne oznake od 0 do 9, slovne oznake M ili V ili
kombinacije ovih oznaka, kao i druge oznake, na nacin kako to priredivac navodi u listi programa sportskih
dogadaja.

Kombinaciju ¢ini niz znakova za kladenje iz stava 1., 2., 3. i 4. ovog ¢lana. Broj znakova u nizu koji Cini
jednu kombinaciju krece se izmedu minimalnog i maksimalnog broja sportskih dogadaja koje je priredivac
odredio za kladenje, od ukupnog broja ponudenih sportskih dogadaja sa liste sportskih dogadaja za
kladenje, a koje je igrac izabrao.

Sistem je poseban nacin formiranja (uvecanja) broja kombinacija za kladenje, i igracu se omogudava
da formiranjem grupa dogadaja uvedava ukupan broj kombinacija za kladenje. Sistem je skup vise
pojedinacnih kombinacija na jednom tiketu, koji omogucava igracu u kladenju uplatu na jednom umjesto
na vise tiketa, gdje je moguce ostvariti dobitak ¢ak i ako nisu pogodeni svi dogadaji, npr. — "sistem 3 od 5",
potrebno je pogoditi minimalno 3 od 5 dogadaja da bi ostvarili jednu dobitnu kombinaciju. Igrac¢ ima pravo
na isplatu dobitka ako je pravilno prognozirao barem jednu od kombinacija na listi¢u. Jedan par se ne moze
odigrati dva puta u istoj kombinaciji, osim ako se specijalno ne naglasi posebnim pravilima.

Fiks je oznaka koja se koristi kod igranja sistema, da se njome oznaci odreden dogadaj koji e
ucestvovati u svim kombinacijama koje je igra¢ odabrao.

Super par su izdvojeni mecevi koji imaju drugacije kvote i Sifre u odnosu na te iste meceve u
standardnoj ponudi, ali imaju uslov za igru. Ne mogu se kombinovati medusobno mecevi iz grupe super par,
maksimalno se mozZe odigrati jedan super par na tiketu, ako tiket sadrzi bar jos 5 meceva bez super para.

Clan 34.

Kvota je decimalni broj koji unaprijed odreduje priredivac za svaki sportski dogadaj koji je predmet
kladenja i sluZi za izraCunavanje visine dobitka.

Kvota moZe biti odredena za svaki sportski dogadaj posebno, kao dio jedne kombinacije, ili za ukupnu
kombinaciju, odnosno za sve sportske dogadaje koji ¢ine tu kombinaciju.

U slucaju da su kvote odredene za svaki sportski dogadaj posebno, kvota kombinacije dobija se
mnoZenjem kvota svih pojedinacnih sportskih dogadaja.

Priredivac zadrzava pravo da promjeni kvote objavljene u programu sportskih dogadaja.

Prilikom izra¢unavanja dobitka uzimaju se u obzir kvote koje su vazec¢e u momentu uplate kladenja i
ispisane na e-potvrdi igraca.

Zbog eventualnih tehnickih problema, moze doci do razlike u kvoti koja se vidi na platformi na kojoj
se nalaze kvote za kladenje na dogadaj u toku i kvoti koja se vidi na e-potvrdi. VaZeca kvota za kladenje, kao
i za kladenje na dogadaj u toku (live bet) je iskljuCivo ona koja se nalazi na e-potvrdi igraca.

Clan 35.
MnoZzilac ucesca je broj kojim igrac¢ uz posebnu doplatu oznacava koliko puta njegove kombinacije
ucestvuju u igri, odnosno koliko ¢e se puta uvecdavati njegov eventualni dobitak.

Clan 36.

Hendikep je prednost u golovima (poenima, procentima ili drugim velicinama koje su u vezi sa
dogadajem koji je predmet kladenja) koju prirediva¢ unaprijed daje nekom igracu sa liste programa
sportskih dogadaja za kladenje.

Konacan ishod dogadaja sa hendikepom formira se tako Sto se broju golova ili poena oznacenih kao
hendikep dodaju i golovi ili poeni koje je stvarno postigao tim kome je dat hendikep.



Clan 37.
Dupla Sansa je koris¢enje dvoznaka kod prognoziranja konacnog ishoda, ¢ime se ne povedéava broj
odigranih kombinacija, a za koju se daje posebna kvota u listi programa sportskih dogadaja.

Clan 38.
Miks predstavlja kombinaciju dva ili vise razli¢itih sportskih dogadaja iz ¢lana 32. ovih pravila, ukoliko
su ispunjeni minimalni uslovi za kombinacije igara, koje prirediva¢ navodi u listi programa sportskih
dogadaja.

Clan 39.
Dobitna kombinacija je ona kombinacija za koju su taéno pogodeni svi ishodi sportskih dogadaja koje
je igra¢ odabrao.

Clan 40.
Svi igraci koji se klade na dogadaje uZivo koji su oznaceni sa "Jackpot" sticu moguénost osvajanja
Jackpota. Iznos Jackpota nije unaprijed odreden. Broj odigranih meceva, iznos uplate, da li je opklada
dobitna ili nije, ne utic¢u na osvajanje Jackpota, veé dobitnika odreduje generator slucajnih brojeva.

Clan 41.

Minimalna pojedinacna cijena kombinacije za kladenje i uzivo kladenje iznosi 0,01 KM.

Minimalni iznos koji igra¢ moze uplatiti za kladenje i uzivo kladenje po opkladi iznosi 0,50 KM.

Minimalni iznos koji igra¢ moze uplatiti za kladenje po opkladi za jedan mec na tiketu (singl) iznosi
0,50 KM.

Maksimalni iznos za isplatu dobitka igracu po opkladi za kladenje i uZivo kladenje iznosi 1.000.000,00
KM

Maksimalni iznos dobitka po jednom uplaéenom tiketu za kladenje, a u odnosu na broj sportskih
dogadaja (parova) koji su predmet kladenja su 250.000,00 KM za tikete koji sadrze od 1 do 29 parova i
1.000.000,00 KM za tikete koji sadrZze 30 i viSe parova.

Prirediva¢ zadrZava pravo promjene iznosa minimalne pojedinacne cijene za kombinaciju,
minimalnog iznosa za kladenje i maksimalnog iznosa za isplatu dobitka.

Clan 42.
Iznos dobitnog fonda kod kladenja predstavlja zbir svih dobitaka igraca u kladenju i on nije unaprijed
odreden i ne zavisi od primljenih uplata za u¢esc¢e u konkretnom kolu kladenja.
Iznos dobitka jednak je vrijednosti cijene kombinacije pomnoZene proizvodom svih kvota za tu
kombinaciju.
lzuzetno od nacina utvrdivanja iznosa dobitka iz stava 1. ovog ¢lana, iznos dobitka ne moze da
premasi maksimalan iznos dobitka definisan u ¢lanu 41. ovih pravila.

Clan 43.
Igraci u kladenju prilikom plasiranja opklade obiljeZzavaju sportske dogadaje na koje se klade
znakovima iz ¢lana 33. ovih pravila, pri ¢emu su igraci obavezni da se pridrzavaju i objasnjenja koja se nalaze
na listi programa sportskih dogadaja za kladenje.



Priredivac zadrzava pravo da u svakom momentu, djelimi¢no ili potpuno, bez davanja posebnog
obrazlozenja, ne prihvati kladenje igracu u igri.

Kad prihvati kladenje, priredivac prima uplatu i igracu vraca e-potvrdu o ucescu u igri kladenja, koja
sadrzi vrijeme, datum, izbore igraca i iznos primljene uplate, koja predstavlja dokaz o uces¢u igraca u
kladenju, na osnovu kojeg igrac kasnije ima pravo na isplatu eventualnog dobitka.

Clan 44.
Priredivac prije pocetka kladenja odreduje i objavljuje minimalne uslove za uplatu. Igraci su duzni da
postuju minimum i maksimum broja sportskih dogadaja za svaku vrstu kladenja onako kako je to priredivac
objavio u ponudi sportskih dogadaja za konkretno kolo kladenja.

Clan 45.

Igrac je duzan da plasira opkladu do pocetka prvog sportskog dogadaja na koji se igrac kladi, osim ako
priredivac nije odredio drugacije. Prirediva¢ ima pravo da za svaku igru i svaki dogadaj promjeni vrijeme do
kada prima opkladu. Ovo ne vazi za kladenje na dogadaj u toku kao i za kladenje u pauzi meca. Za kladenje
na dogadaj u toku opklade se primaju tokom trajanja meca. Za kladenje u pauzi meca opklade se primaju u
toku pauze.

U slucaju kada se izvrsi uplata za kladenje na sportske dogadaje koji su veé poceli ili su veé zavrseni,
priredivac zadrzava pravo da takve dogadaje proglasi neregularnim, a opkladu ponisti (kvota 1.00), osim
ukoliko to ovim pravilima nije drugacije odredeno. Ovo se ne odnosi na kladenje na dogadaj u toku i
kladenje u pauzi. Kod kladenja na dogadaj u toku svaka opklada nakon objave rezultata smatra se
nevaze¢om. Kod kladenja u pauzi ako se opklada izvrsila nakon zavrsetka pauze proglasava se nevaze¢om
(kvota 1.00).

Clan 46.

“Cash Out” ili prijevremena isplata je opcija koja igraima pruZa mogucnost isplate sredstava
(novca) prije samog pocetka odigranih meceva kao i u toku trajanja meceva odigranih na tiketu, odnosno
dokle god je jedan od meceva u statusu aktivan, odnosno dokle god je jedan od meceva u statusu nezavrsen.

Opcija “Cash Out” nije dostupna za tikete koji imaju status gubitni, odnosno mecevi €iji su tipovi
promaseni.

Kada se opcija “Cash Out” realizuje (zavrsi) mjerodavna je iskljucivo isplata koju je igrac prihvatio, tj.
isplata koja je bila vaZzeca u trenutku prihvatanja od strane igraca, a naknadni i konacni rezultati nemaju
nikakav uticaj na vec¢ prihvaéenu isplatu.

Clan 47.

Po zavrsetku svih sportskih i drugih dogadaja koji su bili predmet kladenja, priredivac u roku od 24
Casa objavljuje zvanican izvjesStaj o rezultatima sportskih i drugih dogadaja koji su bili u listi programa
sportskih i drugih dogadaja za kladenje.

Zvanican rezultat je rezultat postignut u regularnom toku utakmice ili takmicenja osim ako drugacije
nije navedeno u ponudi priredivaca. ProduZeci i penali (jedanaesterci, sedmerci i slicno), kao i eventualne
administrativne promjene rezultata (sluzbeni rezultat, diskvalifikacije i sli¢cno) ne smatraju se regularnim
tokom utakmice ili takmicenja i ne uticu na rezultat mjerodavan za kladenje.

Za kladenje na dogadaj u toku u teniskim mecevima koji se igraju na dva dobijena seta, treéi set se
racuna kao jedan gem, ukoliko se isti igra kao taj-brejk.



Priredivac utvrduje zvanic¢an rezultat sportskog i drugog dogadaja na osnovu zvanicnih izvjestaja koje
sluzbeno objavljuje priredivac sportskog ili drugog takmicenja (nacionalno ili internacionalno udruzenje,
liga, kup i slicno).

Clan 48.

Ukoliko se dogodi da se opklada iz bilo kog razloga izvrsila nakon pocetka meca ona se proglasava
nevaze¢om (kvota 1.00). Ovo se ne odnosi na kladenje na dogadaje u toku i kladenje u pauzi. Kod kladenja
na dogadaje u toku svaka opklada nakon objave rezultata smatra se nevazecom. Kod kladenja u pauzi ako
se opklada izvrsila nakon zavrSetka pauze proglasava se nevazec¢om.

Clan 49.

U slucaju promjene termina odigravanja meca, postignuti rezultat se smatra vaze¢im ukoliko je mec
odigran u roku od 50 sati od vremena navedenog u ponudi za kladenje.

U slucaju da se sportsko takmicenje ne odrzi u roku od 50 sati iz stava 1. ovog ¢lana, za dogadaj iz
tog sportskog takmicenja racuna se kvota 1.00 (jedan).

U slucaju prekida sportskog dogadaja kod kladenja na dogadaj u toku, bilo kad tokom meca, sve
opklade na dogadaj u toku ciji se ishod realizovao do trenutka prekida ostaju vazece.

Kod opklada na dogadaj u toku ako se sportski dogadaj prekine i do njegovog nastavka dode u roku
od 12 sati (12 sati od trenutka kad je sportski dogadaj prvobitno krenuo), sve opklade uplaéene za vrijeme
njegovog trajanja prije prekida koje nisu realizovane vaZe i u nastavljenom terminu.

Ako se sportski dogadaj prekine u slucaju kladenja na dogadaj u toku i do njegovog nastavka ne dode
u roku od 12 sati (12 sati od trenutka kada je sportski dogadaj prvobitno krenuo), sve opklade koje su
uplaéene za vrijeme trajanja dogadaja u toku a nisu realizovane, smatraju se nevazeéim i za njih vazi kvota
1.00.

Ukoliko dode do prekida meca prije sluzbenog kraja i njegovog neodigravanja u roku od 50 sati, to da
li se opklada smatra vazeéom ili ne zavisi od sporta.

Sportovi koji se mogu podijeliti u dva poluvremena (fudbal, kosarka, rukomet, vaterpolo, ragbi i
slicno), ako se prekine u prvom poluvremenu opklada je nevaZzeca za sve vrste igara i racuna se kvota 1.00.
Ako se mec prekine po zavrSetku prvog poluvremena, a prije pocetka drugog poluvremena, kao i bilo kada
u toku drugog poluvremena rezultat u trenutku prekida je vaZedi za sve vrste igara.

Sportovi koji imaju unaprijed poznato vrijeme trajanja meca i koji se sastoje od tri treéine (hokej i
slicno), ako se mec prekine u toku prve dvije treéine opklade se proglasavaju nevaZze¢im za sve vrste igara.
Ako se mec prekine po zavrsetku druge trecine, a prije pocetka trece trecine, kao i bilo kada u trecéoj trecini,
rezultat u trenutku prekida je vaZeci za sve vrste igara.

Kolektivni sportovi koji nemaju unaprijed poznato vrijeme trajanja, a pobjednik je onaj koji prvi osvoji
tri seta (odbojka i slicno), ukoliko su zavrsena tri seta postignuti rezultat vazi za sve vrste igara, u suprotnom
opklade se smatraju nevazecim i racuna se kvota 1.00.

Ukoliko u tenisu dode do predaje meca racuna se kvota 1.00 za sve vrste igara bez obzira u kom setu
je mec predat. Ukoliko dode do predaje prije pocetka meca vazi kvota 1.00. Za teniske meceve ne vazi
pravilo kvote 1.00, ukoliko se mec ne zavrsi u roku od 50 sati.

Ukoliko u bejzbolu dode do prekida meca iz bilo kog razloga i ne nastavljanja do kraja kladioni¢arskog
dana, racuna se kvota 1.00 za sve vrste igara.

Ako se sportski dogadaj prekine u slucaju kladenja na dogadaj u toku i do njegovog nastavka ne dode
u roku od 12 sati (12 sati od trenutka kada je sportski dogadaj prvobitno krenuo), sve opklade koje su



uplac¢ene za vrijeme trajanja dogadaja u toku, a nisu realizovane, smatraju se nevazeéim i za njih vazi kvota
1.00.

Izuzetno od prethodnog stava ovog €lana, ako se teniski mec prekine u slu¢aju kladenja na dogadaj u
toku, i do njegovog nastavka ne dode u roku od 24 sata od trenutka prekida, sve opklade koje su uplacene
za vrijeme trajanja dogadaja u toku, prije prekida, a nisu realizovane, smatraju se nevazecim i za njih vazi
kvota 1.00.

Clan 50.
Za sva kladenja, koja su primljena, a odigrana su na tim ili igraca koji je iz bilo kog razloga ispao ili
odustao od daljnjeg takmicenja, smatra se da nisu dobitna i racuna se kvota 1.00, osim ukoliko se drugacije
ne navodi u listi programa sportskih dogadaja.

Clan 51.

Kod ponuda u igrama , Kosarka - igraci“ i ,,Dueli igra¢a” u obzir se uzimaju i eventualni produzeci, a
ukoliko koSarka$ nije aktivno uc¢estvovao u dogadaju sve opklade se proglasavaju dobitnim i za njih vazi
kvota 1.00 (smatra se da kosSarkas nije aktivno ucestvovao u dogadaju ukoliko je sjedio na klupi cijelu
utakmicu i uopste nije ulazio u igru).

Clan 52.

Kod ponude u igri ,Ukupno golova u ligama“ u sluéaju neodigravanja jedne utakmice, racuna se da
su na njoj pala taéno dva gola, da su oba postignuta u drugom poluvremenu, odnosno da je domadin
postigao tacno jedan gol u drugom poluvremenu i da je gost postigao tacno jedan gol u drugom
poluvremenu.

U slucaju neodigravanja vise od jedne utakmice iz neke lige, koeficijent za tu ligu je 1.00.

U slucajevima prekida utakmice iz neke lige primjenjuju se pravila koja se odnose na prekinute
fudbalske utakmice.

Ako je mec prekinut prije zavrSetka prvog poluvremena, racuna se da je me€ odlozen, odnosno da su
pala tacno dva gola na utakmici (bez obzira na trenutni rezultat u trenutku prekida, kao i da su oba gola
postignuta u drugom poluvremenu, odnosno da je domacin postigao tacno jedan gol u drugom
poluvremenu i da je gost postigao tacno jedan gol u drugom poluvremenu).

Ako je mec prekinut poslije zavrsetka prvog poluvremena, racuna se broj golova postignut do
trenutka prekida.

Broj meceva u jednoj ligi i njihovi termini odigravanja vaze za meceve koji su dati u listi.

Ako je ponuda za ,,Ukupno golova u ligi“ za neku ligu identi¢na s ponudom u listi u broju utakmica iz
te lige i u terminima, a naknadno dode do promjene broja utakmica iz te lige ili termina, inicijalna ponuda
vazi.

Ova igra ne moZe se vezivati sa ostalom ponudom iz liste.

Dozvoljeno je igranje u singlu i medusobno vezivanje.

Clan 53.
Ako igrac sa nevazecéim sportskim dogadajem ispunjava uslov o minimalnom broju sportskih dogadaja
u jednoj kombinaciji, ta kombinacija je vazeca, a za nevazeci sportski dogadaj racuna se kvota 1.00.
Ukoliko se dogodi da je ishod kladenja unaprijed poznat priredivac takvo kladenje proglasava
nevazecim.



Priredivac ima pravo u slucaju greske vezane za vrijeme ili mjesto odrzavanja dogadaja ili greske u
kvoti objavljene na internet stranici priredivaca uslijed greske u kucanju ili neke druge greske da dogadaj
proglasi nevazeéim.

Ukoliko se sportski dogadaj koji je predmet kladenja odrZzava na neutralnom terenu priredivac nije
duZan da u ponudi za kladenje navede tacno mjesto odrzavanja dogadaja.

Clan 54.

Igrac u kladenju ima pravo da u roku od 7 (sedam) dana od dana objavljivanja zvani¢nog izvjestaja o
rezultatima dogadaja, uloZi pismeni prigovor priredivacu, ukoliko smatra da prirediva¢ nije pravilno
ustanovio dobitak.

Ako priredivac utvrdi da je prigovor osnovan, duzan je da u roku od 30 dana, po isteku roka iz stava
1. ovog Clana, izvrsi isplatu iznosa ostvarenog dobitka igracu u kladenju.

Clan 55.
Isplata nov¢anih dobitaka u kladenju zastarijeva u roku od 30 dana, od dana objavljivanja zvani¢nog
izvjeStaja rezultata sportskog dogadaja za odredeno kolo.

Vil

Clan 56.

Slot igre su internet igre na srecu koje su zasnovane na slucajnim ishodima dogadaja koje generise
RGN (nasumicni generator brojeva), prema matematickim modelima igara primijenjenih za svaku igru
posebno. Utvrdivanje dobitka se vrsi tako $to generator slu¢aja na softverskoj bazi odlucuje o dobitku ili
gubitku u igri. Cilj igre je da se slu¢ajnom akcijom ucesnika generiSe slucajan niz simbola. Ukoliko se ti
simboli pojave u odredenom redosljedu, smatra se da je ishod pobjeda i igracu u tom slucaju pripada
dobitak.

Maksimalni dobitak u po jednom okretu/spinu, odnosno jednoj igri je 100.000,00 KM.

Clan 57.

Vrste dobitaka zavise od visine uloga, izrazenog u kreditima ili novcu. Moguéi dobici se nalaze
prikazani u okviru sekcije PAYTABLE i igra¢ u svakom trenutku moZe da pristupi ovoj sekciji dokle god je
ulogovan u igru. Prilikom pojavljivanja neke dobitne kombinacije, dobitak se kako akusticki, tako i vizuelno
pojavljuje u svojoj vrijednosti i taj dobitak se moZe upotrijebiti za dalje igranje ili moZe biti isplac¢en igracu u
igri.

Kada se na ekranu aparata pojavi vise dobitnih kombinacija racuna se zbir svih dobitnih kombinacija
kao dobitak.

U zavisnosti od tipa kazino igre, ukupna vrijednost dobitka moZe da bude najviSe 6 (Sest) hiljada puta
veca od vrijednosti uloZenih kredita, a ukupan fond dobitaka ne moZe biti manji od 80% uplaéenih
sredstava.

Clan 58.
U zavisnosti od tipa igre, igra¢ ima na raspolaganju da svoja raspoloZiva sredstva u igri vidi kao poene
ili kao pravi novac. Cijenu poena utvrduje proizvodac igre i ona je jasno prikazana u sekciji PAYTABLE.



Minimalna i maksimalna uplata kao osnov za ucesce u igri se odreduje od strane priredivaca. Maksimalni
iznos dobitnih kredita koji igra¢ moze da ostvari zavisi od tipa slot igre.
Igra¢ ima na raspolaganju kredita u iznosu koliko mu je stanje na racunu.

Clan 59.

U slucaju prekida rada hardvera ili u slu¢aju problema sa internet vezom, ulog koji je prihvaéen od
strane priredivaca ¢e ostati aktivan i bi¢e obraden od strane sistema. Igrac¢ ¢e modi da vidi rezultat nakon
narednog uspostavljanja veze odnosno logovanja na svoj nalog. Igra ¢e automatski pokrenuti jedan spin sa
visinom uloga koju je igra€ odredio prije prekida igre uslijed kvara na hadrveru ili u slu¢aju problema sa
internet vezom.

Ukoliko dode do greske u sistemu na vebu prije nego Sto je ulog prihvaéen, ulog se automatski
ponistava i igracu ¢ée biti kredit uvecan za isnos uloga prije nastale greske.

Clan 60.
Nacin objavljivanja dobitka je takav da sama kazino igra prikazuje da li je igra¢ ostvario dobitak u
kreditima i njegov iznos. Igrat moZe da zatrazi isplatu na veb-stranici u okviru sekcije moj nalog
(https://www.mozzartbet.ba/ba/korisnik).

Clan 61.
Nacin upoznavanja igraca o igri je organizovan tako, da svaka internet igra na vebu sadrZi pravila igre
u okviru sekcije PAYTABLE ili pravila igre koja su istaknuta na veb-stranici.

Clan 62.
Igra€ moze prekinuti igru i odustati od igre u svakom trenutku, te zatraziti isplatu na veb-stranici u
okviru sekcije moj nalog (https://www.mozzartbet.ba/ba/korisnik) preostalih kredita i ostvarenih dobitnih

kredita. Razlog da se ne isplati dobitak od strane priredivaca igra¢u u igri postoji samo ukoliko se sa
sigurno$éu moZe dokazati da se igrac u igri koristio nedozvoljenim sredstvima, kao $to su falsifikovane
novcanice, elektronske naprave za ometanje rada kazino igara na webu i slicno.

1. Video slot

Clan 63.

Sve igre tipa video slotimaju 5 kolona i od 3 do 100 linija, odnosno 243 ili 1024 kombinacije po kojima
igra¢ moZze da ostvari dobitak, odnosno 3 kolone i 8 linija kod klasi¢nih video slotova. Visina uloga (STAKE)
po liniji iznosi od 0,01 KM do 1,00 KM u zavisnosti koju igru igrac igra.

Igra¢ ima moguénost da izabere i MAX BET dugme, koje automatski postavlja visinu uloga na
maksimalnu visinu za odabranu igru. MAX BET ne uti¢e na povecanje uloga po liniji (STAKE). Igra¢ mora
ru¢no da poveca iznos uloga po liniji (STAKE).

Pritiskom na dugme SPIN igrac pokrece igru u visini uloga koju jasno moZe da vidi u polju BET.

Tokom igre igrac uvijek jasno moZe da vidi koliko para ima na racunu u polju BALANCE, visinu uloga
u polju BET ili WAGER kao i iznos novca koji je osvojio tokom jednog spina u polju WIN ili WON.

Igrac ima opciju da izabere i automatsku igru. Pritiskom na dugme AUTO PLAY igra prikazuje igracu
poruku da ¢e igra automatski pokretati spinove dokle god igrac¢ ru¢no ne zaustavi auto play mod ili dok ne
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ostane bez raspolozivih sredstava na racunu. Ukoliko igra¢ Zeli da zaustavi auto play mod, mora da stisne
dugme STOP AUTO.

Igra¢ u svakoj igri moze da vidi detalje igre pritiskom na dugme PAYTABLE. U ovoj sekciji je moguce
vidjeti raspored dobitnih linija u igri, vrijednosti simbola igre, specijalni simboli, kao i koliki je minimalan
broj istih simbola koje igrac treba da dobije po liniji da bi ostvario dobitak.

Pored osnovnih simbola, u igri se javljaju i specijalni simboli. Jedan od njih je ANY PAYS. Ovaj simbol
uvecava ulog u zavisnosti koliko je igra¢ ANY PAYS simbola dobio po jednoj liniji. 2 simbola uveéavaju
automatski ulog za 2 ili 3 puta (zavisno od vrste igre), 3 simbola za 5 puta, 4 simbola za 25, 30 ili 50 puta
(zavisno od vrste igre), 5 simbola za 250 ili 500 puta (zavisno od vrste igre). Drugi specijalni simbol je
zamjenski simbol ili WILD. Ukoliko se igrac¢ dobije ovaj simbol u kombinaciji sa nekim od ostalih simbola po
jednoj liniji, taj simbol se racuna kao zamjenski simbol. Treéi specijalni simbol je SCATTER. Ovaj simbol se
ne mora pojaviti u odredenoj liniji ili kombinacija da bi ista bila dobitna. MoZe se pojaviti bilo gdje u koloni.
Cetvrti specijalni simbol je MULTIPLIER koji umnoZava dobitak odredeni broj puta.

Neke od igara daju mogucénost za osvajanje JACKPOT-a. Iznos JACKPOT-a definiSe priredivac i jasno je
istaknut u svakoj igri. Da bi igra¢ osvojio JACKPOT na nekoj od igara potrebno je da igra za maksimalan ulog
(BET ili WAGER) na igri i da osvoji pet istih simbola koji dodjeljuju JACKPOT. Visina maksimalnog uloga, kao
i koje simbole igrac treba da dobije su definisani u svakoj igri i nalaze se u sekciji PAYTABLE.

Neke od igara imaju i BONUS. Bonus se osvaja kad se dobiju tri kombinacije odredenog simbola (o
kojem simbolu i o kojim kombinacijama je rijec vidljivo je u PAYTABLE sekciji igre). U zavisnosti koja od
kombinacija je pogodena, visina uloga se povecava za 15, 20 ili 100 puta.

Clan 64.
Vrste video slot igara su:
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1. Admiral Nelson

Allways Fruits

Allways Joker

Allways Win

Arising Phoenix

Bells on Fire

Bells on Fire Rombo

Billyonaire

Book of Aztec
. Book of Fortune

WX Nk WN

[
= O

. Diamond Cats

[ER
N

. Diamond Monkey

[ER
w

. Diamonds on Fire

[
S

. Enchanted Cleopatra

[ER
(%21

. Eye of Ra

[ER
(92}

. Fire & Ice

[EEN
~

. Flying Dutchman

[uny
(o]

. Golden Joker
. Hot 27
. Hot Choice
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21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
20.
30.

EGT

31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.

Hot Fruits 20

Hot Fruits 40

Hot Scatter

La Gran Aventura
Lovely Lady
Lucky Little Devil
Sakura Fruits
Ultra Seven

wild 7

Wild Stars

10 Burning Heart
100 Burning Hot
100 Cats

100 Super Hot

2 Dragons

20 Burning Hot

20 Dazzling Hot

20 Diamonds

20 Hot Blast

20 Joker Reels

20 SUPER HOT

27 Wins

30 Spicy Fruits

40 Almighty Ramses Il
40 Burning Hot

40 Burning Hot 6 Reels
40 Hot & Cash

40 Lucky King

40 Mega Clover
40 SUPER HOT

5 Burning Heart

5 DAZZLING HOT

5 Great Star

5 Juggle Fruits

50 Amazons Battle
50 Horses

Action Money
AGE OF TROY
Aloha Party
Amazing Amazonia
AMAZONS' BATTLE
Ancient Dynasty
Aztec Glory



64. BLUE HEART

65. Book of Magic

66. Brave Cat

67. BURNING HOT

68. Burning Hot 6 Reels
69. CARAMEL HOT
70. Casino Mania

71. Cats Royal

72. Circus Brilliant

73. Coral Island

74. Dark Queen

75. DICE AND ROLL
76. Dice High

77. Dragon Reborn
78. Dragon Reels

79. Egypt Sky

80. EXTRA STARS

81. EXTREMELY HOT
82. Fast Money

83. FLAMING HOT

84. Flaming Hot Extreme
85. Forest Band

86. Forest Tale

87. Fortune Spells

88. Frog Story

89. Fruits Kingdom
90. Game of Luck

91. Genius of Leonardo
92. Gold Dust

93. Grace of Cleopatra
94. Great 27

95. Great Adventure
96. Great Empire

97. Halloween

98. Hot & Cash

99. Imperial Wars

100. Inca Gold Il

101. Kangaroo Land
102. Kashmir Gold
103. Legendary Rome
104. Like a Diamond
105. Lucky & Wild
106. Lucky Buzz

107. LUCKY HOT



108.
109.
110.
111.
112.
113.
114.
115.
116.
117.
118.
119.
120.
121.
122.
123.
124.
125.
126.
127.
128.
129.
130.
131.
132.
133.
134.
135.
136.
137.
138.
139.
140.
141.
142.
143.
144.
145.
146.
147.
148.
149.

Fazi

150.

Magellan

Majestic Forest
Mayan Spirit

Mini Burning Hot
Mini Supreme Hot
Mini Ultimate Hot
More Dice & Roll
More Like a Diamond
More Lucky & Wild
Ocean Rush

OIL COMPANY II
Olympus Glory
Penguin Style
Queen of Rio
Rainbow Queen
Retro Style

Rich World

RISE OF RA

Route of Mexico
ROYAL SECRETS
Secrets of Alchemy
SHINING CROWN
Spanish Passion
Summer Bliss
Super 20
SUPREME HOT
The Big Journey
The Explorers

The Great Egypt
The Secrets of London
The Story of Alexander
The White Wolf
Thumbelinas Dream
ULTIMATE HOT
Vampire Night
Venezia D'oro
Versailles Gold
Volcano Wealth
Witches' Charm
Wonder Tree
Wonderheart
ZODIAC WHEEL

Book Of Bruno



151.
152.
153.
154.
155.
156.
157.
158.
Green Tube
159.
160.
161.
162.
163.
164.
165.
166.
167.
168.
169.
170.
171.
172.
173.
174.
175.
176.
177.
178.
179.
180.
181.
182.
183.
184.
185.
186.
Microgaming
187.
188.
189.
190.
191.
192.

Book Of Spells
Burning Ice
Fruits and Stars
Hot Stars

Juicy Hot
Pyramid

Star Gems
Turbo Hot 40

4 Reel Kings

African Simba

Boof of Ra Classic
Book of Ra Deluxe
Book of Ra Deluxe 6
Columbus Deluxe
Dolphin's Pearl
Dolphin's Pearl Deluxe
Fairy Queen

Faust

Fruits 'n Sevens
Golden Ark

Golden Sevens

Hot Chance

Just Jewels Deluxe
Lord of the Ocean
Lucky Lady's Charm Deluxe
Mega Joker

Mystic Secrets
Pharaoh's Ring
Plenty on Twenty
Power Stars
Rainbow King

Reel King

Roaring Forties
Sizzling Hot Deluxe
Ultra Hot Deluxe
Xtra Hot

108 Heroes

5 Reel Drive

Action Ops Snow & Sable
Adelia the Fortune Wielder
Age of Discovery

Agent Jane Blonde
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197.
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200.
201.
202.
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205.
206.
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208.
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210.
211.
212.
213.
214.
215.
216.
217.
218.
219.
220.
221.
222.
223.
224.
225.
226.
227.
228.
229.
230.
231.
232.
233.
234.
235.
236.

Agent Jane Blonde Returns
Agent Valkyrie
Alaskan Fishing
Ancient Fortunes Zeus
Arctic Valor

Ariana

Asian Beauty

Astro Pug

Avalon

Bar Bar Black Sheep 5 Reel
Bars & Stripes
Beautiful Bones

Bier Fest

Big Bad Wolf

Big Top

Bonanza

Book of Oz

Bookie Of Odds
Break Away

Break Da Bank Again
Bust the Bank
Cabaret Royale
Carnaval

Cash of Kingdoms
Cashapillar

Castle Builder Il
Celtic Godess
Classic 243

Colossus Frac/pot
Cool Buck 5 Reel
Crystal Rift

Wicked Tales: Dark Red
Deco Diamonds
Diamond Empire
Dragon Shard
Dragonz

Dream Date

Eagle's Wings
EmotiCoins

Emperor of the Sea
Exotic Cats

Festival Queens
Fiery Kirin

Flower Fortunes
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242,
243.
244,
245.
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247.
248.
249.
250.
251.
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275.
276.
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280.

Football Star
Forbidden Throne
Fortune Girl

Fortunes Of Asgard
Fortunium

Frozen Diamonds
Game of Thrones 15 Lines
Game of Thrones 243 ways
Giant Riches

Gold

Gold Factory
Goldwyns Fairies
Harveys

Highlander

HitMan

Hot As Hades

Huangdi — The Yellow Emperor
Icy Gems

Immortal Romance
Isis

Jungle Jim - El Dorado
Kathmandu

King Tusk

Lara Croft Temples & Tombs
Lion's Pride

Liquid Gold

Lucky Leprechaun
Lucky Twins

Magic of Pandore
Mayan Princess
Medusa

Medusa's Golden Gaze
Mermaids Millions
Moby Dick

Mystic Dreams

Ninja Magic

Party Island

Pistoleras

Playboy

Playboy Gold

Pure Platinum

Rabbit in the Hat
Rainbow

Red Hot Devil



281.
282.
283.
284.
285.
286.
287.
288.
289.
290.
291.
292.
293.
294.
295.
296.
297.
298.
299.
300.
301.
302.
303.
304.
305.
306.
307.
308.
309.
310.
311.
312.
313.
314.
315.
316.
317.
318.
319.
320.
321.
322.
323.
324.

Reel Spinner

Reel Splitter

Reel Talent

River of Riches
Riviera Riches
Robin of Sherwood
Robyn

Rockabilly Wolves
Romanov Riches
Ruby Casino Queen
Rugby Star
Serenity

Sherlock of London
Shogun of Time
Showdown Saloon
Sidewinder

Silver Fang

Silver Liones 4x

Six Acrobats

So Much Sushi

Star Dust

Starlight Kiss

Stash of the Titans (G3)
Sterling Silver
Summer Holiday
Summertime

Sun Tide

Sure Win

Tally Ho

Tarzan
Temperance
Zemple Cash Frogs n Flies
Temple of Tut
Temple Quest

The Grand Journey
The Great Albini
The Phantom Of The Opera
The Sand Princess
The Smashing Biscuit
The Twisted Circus
Thunderstruck
Thunderstruck Il
Tigers Eye
Treasure Palace



325. Viking Quest

326. Village People Macho Moves

327. Voila

328. What a Hoot

329. Wild Scarabs

330. Zombie Hoard
Pragmatic

331. 3 Genie Wishes

332. 3 Kingdoms - Battle of Red Cliffs

333. 5 Lions

334. 5 Lions Gold

335. 17 Monkeys

336. 7 Piggies

337. 8 Dragons

338. 888 Dragons

339. Aladdin and the Sorcerer

340. Ancient Egypt

341. Encient Egypt Classic

342. Asgard

343. Aztec Bonanza

344. Aztec Gems

345. Baccarat

346. Beowulf

347. Bronco Spirit

348. Buffalo King

349. Caishen’s Cash

350. Caishen's Gold

351. Chilli Heat

352. Da Vinci's Treasure

353. Dance Party

354, Diamond Strike

355. Dragon Kingdom

356. Dwarven Gold Deluxe

357. Egyptian Fortunes

358. Extra Juicy

359. Fairytale Fortune

360. Fire 88

361. Fire Strike

362. Fruit Rainbow

363. Gold Rush

364. Gold Train

365. Golden Beauty

366. Great Rhino

367. Greek Gods



368. Hercules and Pegasus

369. Hercules Son of Zeus
370. Honey Honey Honey
371. Hot Chilli

372. Hot Safari

373. Hot to Burn

374. Jade Butterfly

375. John Hunter and the Aztec Treasure
376. Joker's Jewels

377. Journey to the West
378. Jurassic Giants

379. Lady Godiva

380. Leprechaun Carol
381. Leprechaun Song
382. Lucky Dragons

383. Lucky New Year
384. Madame Destiny
385. Magic Crystals

386. Magic Journey

387. Master Chen’s Fortune
388. Master Joker

389. Mighty Kong

390. Money Mouse

391. Monkey Madness
392. Monkey Warrior
393. Mustang Gold

394. Mysterious

395. Panda’s Fortune
396. Panther Queen

397. Peking Luck

398. Pirate Gold

399. Pixie Wings

400. Queen of Atlantis
401. Queen of Gold

402. Release the Kraken
403. Safari King

404. Santa

405. Sugar Rush

406. Super 7s

407. Super Joker

408. Sweet Bonanza

4009. Sweet Bonanza Xmas
410. The Champions

411. The Dog House



412. The Great Chicken Escape

413. The Wild Machine
414. Treasure Horse
415. Tree of Riches
416. Triple Dragons
417. Triple Jokers

418. Triple Tigers

419. Vampires vs Wolves
420. Vegas Magic

421. Vegas Nights

422, Wild Gladiators
423. Wild Pixies

424, Wild Spells

425. Wild West Gold
426. Wolf Gold

2. Standardne slot igre

Clan 65.

Kod standardnih slot igara dobitak moZe biti ostvaren samo po jednoj liniji i jednoj, dvije ili tri kolone.
Vrijednost uloga (BET) zavisi od visine COIN-a koji se izabere. Visina COIN-a iznosi od 0,05 KM do 3,00 KM.

Igra¢ ima mogucnost da izabere i MAX BET dugme koje automatski postavlja visinu uloga na
maksimalnu visinu za odabranu igru. MAX BET ne utice na povecanje vrijednost COIN-a vec igra¢ mora ru¢no
da poveca vrijednost COIN-a.

Pritiskom na dugme SPIN igrac pokrece igru u visini uloga koju jasno moZze da vidi u polju BET.

Tokom igre igra€ uvijek jasno moZze da vidi koliko para ima na ra¢unu u polju BALANCE, visinu uloga
u polju BET kao i iznos novca koji je osvojio tokom jednog spina u polju WINNER PAID.

Igrac ima opciju da izabere i automatsku igru. Pritiskom na dugme AUTO PLAY igra prikazuje igracu
poruku da ¢e igra automatski pokretati spinove dokle god igra¢ ru¢no ne zaustavi auto play mod ili dok ne
ostane bez raspolozZivih sredstava na racunu. Ukoliko igra¢ Zeli da zaustavi auto play mod, mora da stisne
dugme STOP AUTO.

Kombinacije koje moZe da dobije po liniji i visinu isplate igra¢ moZze jasno da vidi u svakoj igri u okviru
samog prozora igre.

Clan 66.
Vrste standardnih slot igara su:
Microgaming
1. 108 Heroes Multiplier Fortunes
Couch Potato
Joker 8000
Mega money Multiplier
Wacky Panda

vk wnwN



2. Video poker igre

Clan 67.

Kod video poker igara, poslije pokretanja igre pritiskom na taster "DEAL" pojaviée se pet karata koje
su izabrane slucajno. Igra¢ moZe zadrzati Zeljenu kombinaciju karata i nakon dodatnog dijeljenja dobiti
kombinaciju karata koja moze sadrzavati dobitak. Dobitak se iskazuje sa kreditnim poenima koje igra¢ moze
zadrzati i nastaviti igru, ili naplatiti ostvareni dobitak.

Postoje 4 tipa Vidio Poker igara: 1 Hand, 3 Hand, 10 Hand i 50 Hand.

Minimalna vrijednost uloga iznosi 0,01KM, a maksimalna 10,00 KM. Igra¢ moze da ulaze BET od 1 do
5. Pritiskom na MAX BET dugme igrac igra za maksimalni ulog. U zavisnosti od tipa igre (1 Hand, 3 Hand, 10
Hand ili 50 Hand) i visina beta i MAX BET-a je promjenljiva.

IgraC pobjeduje i ostvaruje dobitak ukoliko pogodi jednu od kombinacija iz tabele koja je jasno
prikazana u okviru svake igre.

Clan 68.
Vrste Video Poker igara su:

EGT

1. 4 off a Kind Bonus Poker

2. Jacks or Better

3. Joker Poker
Microgaming

4. Aces and Eights

5. Aces and Faces Poker

6. All Aces Poker

7. All American Poker

8. Bonus Deuces Wild

9. Deuces Wild Poker

10. Double Bonus Poker

11. Jacks or Better Poker

2. Stone slot igre
Clan 69.
Vrste stonih igara su:
EGT
1. European Roulette
2. Virtual Roulette

Fazi

3. Roulette
Microgaming
4. American Roulette
5. American Roulette Gold



6. Atlantic City Blackjack Gold
7. Classic Blackjack Gold
8. European Blackjack
9. European Roulette
10. European Roulette Gold
11. Multi Wheel European Roulette Gold
12. Premier Roulette
13. Premier Roulette Diamond Edition
14. Roulette (European Roulette Switch)
15. Vegas Single Deck Blackjack Gold
16. Vegas Strip Blackjack
Pragmatic
17. American Blackjack
18. Multihand Blackjack
19. Roulette

1. Blackjack

Opis igre
U igri Blackjack igra¢ uvijek se takmici protiv dilera. Glavni cilj igre je osvojiti 21 poen, odnosno
pribliZiti se Sto viSe tom rezultatu, a da ga ne predete, a da istovremeno imate viSe poena nego diler.

Pravila igre

Pobjeduje igrac koji ima vedi broj poena nego dilerov hand (Sto je mogude bliZe broju 21). Isplata za
ovakvu pobjedu je u omjeru 1:1.

Ako dobijete Blackjack (ako je zbir vase prve dvije karte jednak 21), dobitak se isplacuje u vrijednosti
3:2 vaseg uloga, osim u slucaju da diler ima istu kombinaciju karata (Blackjack). U tom slucaju, igra je
nerijeSena i vama Ce biti vracen ulog.

Ako vas ukupni zbir u ruci prelazi 21, hand je tropa (BUST) i gubite vas ulog.

Ako je vas hand jednak dilerovom handu, smatra se da je igra nerijeSena ili PUSH i vama se vracda vas
ulog.

Blackjack (vrijednost prve dvije karte iznosi 21) pobjeduje kombinaciju ¢iji rezultat iznosi 21.

As se broji kao 1 ili 11 (ovisno o tome $ta je povoljnije), karte sa slikama se broje kao 10, a sve ostale
karte se sabiraju prema vrijednosti koja piSe na njima.

Pravila Dilera

Diler mora dijeliti karte (DRAW) sve dok ne bude imao zbir najmanje 17, a mora stati na 17 ili vise.
Ako je dileru podijeljeno 16 (ili manje od 16), on mora uzeti sljede¢u (drugu) kartu ili vise karata, dok ne
bude imao najmanje 17. Diler ne donosi odluku da nastavi (HIT) ili ostane (STAND) na osnovu vaseg handa
ili odluke ve¢ se strogo pridrzava pravila Dilera.



Razdvajanje karata

Ako vase prve dvije karte imaju istu vrijednost, ponudeno vam je da ih razdvojite (SPLIT) na dva
odvojena handa. Ako izaberete razdvajanje, onda morate poloZiti drugi ulog za novi hand koji je jednak
pocetnom ulogu. Sada éete odluciti da li ¢ete traZiti jos jednu kartu ili stati, za svaki hand posebno.

Ukoliko razdvojite dva asa, dobicete samo jednu dodatnu kartu za svaki hand, ukoliko razdvojite dva
asa i jedan od vasih handova bude jednak 21, to se ne smatra Blackjackom, nego se racuna kao 21 i dobitak
se ispladuje 1:1, a ne 3:2.

Dupliranje

Kada vam budu podijeljene prve dvije karte, a vi smatrate da e vas treca karta dovesti do pozicije da
pobijedite dilerov hand, moZete odabrati opciju poduplaj (DOUBLE) koja se nalazi na stolu. Vas ulog se tada
poduplava, a vama ¢e biti podijeljena samo jedna dodatna karta. Vas hand je automatski STAND (dosta).
Diler ¢e zavrsiti hand i uporediti ga sa ukupnom vrijednos¢u vaseg handa.

Osiguranje

Ovo vam daje Sansu da zastite svoj ulog ako vjerujete da bi diler mogao imati Blackjack. Ako je
dilerova prva karta jedan as, igra¢ ima opciju da kupi OSIGURANIJE (pojavi¢e se pop up prozorci¢). Ako
vjerujete da bi diler mogao imati jednu 10, decka, damu ili kralja kao zatvorene karta (DOWN CARD), mozZete
izabrati opciju da kupite osiguranje. Kupovina osiguranja placa se pola iznosa vase pocetne opklade. Ako
diler ima Blackjack, osiguranje vam se isplacuje u omjeru 2:1. Ako kupite osiguranje, a diler nema Blackjack,
ulog vaseg osiguranja je izgubljen. Ako i Diler i Igra¢ imaju Blackjack, igra zavrsava nerijeseno (PUSH), a sav
novac se vraca igracu, ukljucujudi i osiguranje.

Opklada

Kliknite na vrijednost Zetona koju Zelite da koristite u sljedecem Blackjack handu. Za svaki hand
mozZete izabrati novu vrijednost. MoZete kliknuti na bilo koje, na dva ili tri polja na stolu na koja Zelite da
postavite svoj ulog. Ako Zelite da promijenite opkladu prije prvog dijeljenja, kliknite desni klik na bilo koji
od Zetona na stolu da ih uklonite.

Ogranicenja uloga
Svaki sto ima razlicita ogranicenja, tj. minimalna i maksimalna ogranic¢enja uloga. Na primjer, sto sa
1,00 — 100,00 KM ima minimalan ulog od 1 KM, a maksimalan ulog od 100 KM po handu.

2. Poker

Opis igre
Poker je progresivna stona igra u kojoj je cilj je pokusati pobijediti Dilerov hand sa pet karata koje su
vam podijeljene.

Pravila igre

Ulog morate staviti na poziciju ANTE na stolu za igranje da biste poceli jednu rundu igre. Da biste
postavili ulog, odaberite Zetone na lijevoj strani stola i kliknite krug na kome pise ANTE. MozZete dodati jos$
Zetona na vas ulog lijevim klikom na Zetone u poziciji ANTE. Da obriSete sve uloge sa stola (Sto je moguce
samo prije nego Sto pritisnete dugme DEAL) kliknite na dugme na kome pise CLEAR BET (obrisSi opkladu).



Sada ¢e vam biti podijeljeno pet karata, a Diler ¢e dobiti jednu kartu. Imate samo dvije opcije: CALL
ili FOLD.

Ukoliko odaberete opciju CALL, za vas se automatski stavlja BET (polje za dodatni ulog), koji je jednak
duplom iznosu vaseg pocetnog uloga (ANTE). Dileru se sada dijele preostale Cetiri karte da se zavrsi hand.
Vas hand ¢e biti uporeden sa Dilerovim handom, a rezultat moZze biti jedan od slijedecih:

- ako Diler nema barem jednog asa i kralja najmanje, Igracu ¢e biti isplacen iznos u omjeru 1:1 na
ANTE ulog, a BET (dodatni) ulog ¢e mu biti vraéen.

- ako Diler ima jednog asa i kralja ili ja¢u kombinaciju, vas hand ¢e biti uporeden sa Dilerovim
handom. Ako je vas hand pobjednicki, iznos ANTE ¢e biti ispla¢en u omjeru 1:1, a BET iznos se
isplacuje u skladu sa Planom isplate koji je prikazan na desnoj strani stola.

- ako Diler ima jednog asa i kralja ili vise od toga, vas$ hand ce biti uporeden sa Dilerovim handom.
Ako Dilerov hand pobjeduje, vi gubite vas ANTE ulog i CALL BETS.

Ako odaberete opciju FOLD (odustajanje od ruke) nakon Sto su stavljeni ANTE ulozi, vi gubite svoj ANTE

ulog i SIDE BET ulog i taj hand ¢e biti zavrsen.

Dobitnicki handovi se ispladuju na slijedeci nacin:

Hand Isplata
Royal Flush 100:1
Straight Flush 50:1
Four of a Kind (Cetiri karte jednake vrijednosti) 20:1
Full House 7:1
Flush 5:1
Straight 4:1
Three of a Kind (Tri karte jednake vrijednosti) 3:1
Two Pair (Dva para) 2:1
One Pair (Jedan par) 1:1
High Card (Visoka karta) 1:1

Opklada na Progresivni Jackpot

Da se kladi na progresivni Jackpot, igra¢ mora staviti jedan Zeton od 1 BAM u prihvatnik Zetona iznad
pozicije ANTE. Kada je Zeton stavljen u prihvatnik, zelena lampica ¢e prestati da svijetli da oznaci da je
progresivna opklada prihvacena.

Progresivni Jackpot total je smjeSten na lijevoj strani stola. Vrijednost se povecava dok se ne osvoji.

Tabela isplata za Progresivni Jackpot:

Hand Isplata
Royal Flush 100% od Progressive Meter
Straight Flush 10% od Progressive Meter
Four of a Kind (Cetiri karte jednake vrijednosti) 500 KM
Full House 100 KM

Flush 50 M



3. Rulet

Opis igre

Rulet je dobio ime po francuskoj rijeci koja znaci “mali tocak”. Igraci mogu izabrati da postave svoje
opklade direktno na specifi¢an broj, niz brojeva, grupe brojeva, samo na crne ili crvene brojeve ili na parne
ili neparne brojeve. Svaki od ovih razli¢itih izbora ima razliite isplate.

Postoje dva stila ruleta koji se nude:

- americki rulet (American Roulette)
- evropski rulet (European Roulette)

Glavna razlika izmedu americkog i evropskog ruleta je u tome $to americki rulet ima pregradicu sa
nulom i duplom nulom na tocku, a evropski rulet ima samo pregradicu sa nulom. To znaci da americki rulet
ima trideset osam pregradica, a evropski rulet ima trideset sedam pregradica (STOPS).

U americkom i u evropskom ruletu brojevi (1 do 36) su crne ili crvene boje, a nula (0) odnosno dupla
nula (00) su zelene boje. Brojevi nisu postavljeni u nizu na tocak, a boje su naizmjenicne. Toc¢ak izmjenjuje
parove neparnih sa parovima parnih brojeva.

Opklade se stavljaju na sto na bilo koje oznaceno mjesto ili kombinaciju koja je ukratko data u tabeli
uloga i isplata u daljem tekstu. Na donjoj desnoj strani ekrana za igru vidjet ¢ete naziv opklade ako
pomjerate mis po stolu. Na primjer, ako kruzite miSom po liniji koja razdvaja broj 1 i 2, vidjet ¢ete oznaku
"Split Bet [1 2]" i da se one ispla¢uju u omjeru 17:1.

U ruletu loptica se okreée u smjeru suprotnom od smjera tocka na vrhu stola za igru. Pobjednicki broj
za igru koja je u toku se odreduje kada se loptica zaustavi u jednoj od pregradica na tocku.

Igranje Ruleta

Izaberite vrijednost uloga klikom na jedan od Zetona na stolu. Stavite svoj ulog ili vise uloga klikom
na Zeljenu poziciju na stolu. Dodatni klikovi miSom na isto polje na koje ste postavili jedan Zeton povecavaju
iznos uloga na taj izbor. Desnim klikom na Zeton ili na hrpu Zetona ¢e sklanjati jedan po jedan Zeton sa te
pozicije. Kada budete zadovoljni svojim izborom/izborima, kliknite na dugme sa oznakom SPIN (zavrti).
Loptica e biti pustena. Kada se loptica umiri na mjestu obiljezenom brojem, marker ¢e prikazati pobjednicki
broj na stolu. Isto tako, taj broj ¢e se pojaviti u polju pregleda igre u desnom gornjem dijelu ekrana.

Moguce opklade i ogranicenja stola

Moguce opklade, kao i minimalna i maksimalna ogranicenja zavise od limita stola koji birate iz kazino
lobija. Ako pokusate staviti veci ulog nego Sto je dozvoljeno na toj odredenoj poziciji, softver ¢e vas
posavjetovati i vi cete morati da podesite iznos uloga.

Opklade i isplate u americkom ruletu

Naziv opklade Opis Isplata
Straight Kladite se na bilo koji jedan broj 35:1
Split (Odvojeni ulog) Kladite se na bilo koja dva susjedna broja (vertikalna ili 17:1

horizontalna)
Street (Ulica) Kladite se na bilo koja tri horizontalna broja 11:1
Trio (Tri) Kladitesena 0, 1, 2ili0, 2, 00ili 2, 3, 00 11:1



Corner (Ugao) Kladite se na bilo koja Cetiri susjedna broja u bloku 8:1
(npr. 10,11,13,14 ili 1,2,4,5)

Five (Pet) Kladitesena 0,00, 1, 2,3 6:1

Line (Linija) Kladite se na bilo kojih Sest brojeva u dva susjedna 5:1
reda

Column (Kolona) Kladite se ne jednu od tri vertikalne kolone 2:1

Dozen (Tuce) Kladite se na niske, srednje ili visoke brojeve 2:1

Even Money (Iznos jednak Kladite se na parne, neparne, crvene, crne, niske ili 1:1

ulogu) visoke brojeve

Opklade i isplate u evropskom ruletu

Naziv opklade Opis Isplata
Straight Kladite se na bilo koji jedan broj 35:1
Split (Odvojeni ulog) Kladite se na bilo koja dva susjedna broja (vertikalno ili 17:1

horizontalno)
Street (Ulica) Kladite se na tri horizontalna broja 11:1
Trio (Tri) Kladitesena0, 1, 2ili0, 2,3 11:1
Corner (Ugao) Kladite se na bilo koja Cetiri susjedna broja u bloku 8:1
(npr. 10,11, 13, 14ili1, 2,4, 5)
Four (Cetiri) Kladitesena 0,1, 2, 3 8:1
Line (Linija) Kladite se na bilo kojih Sest brojeva u dva susjedna 5:1
reda
Column (Kolona) Kladite se ne jednu od tri vertikalne kolone 2:1
Dozen (Tuce) Kladite se na niske, srednje ili visoke brojeve 2:1
Even Money (lznos jednak Kladite se na parne, neparne, crvene, crne, niske ili 1:1
ulogu) visoke brojeve

2. Casual slot igre

Clan 70.
Vrste casual slot igara su:
Pragmatic
1. 7 Piggies 5000
2. Hot Safari 50000
3. Panda Gold 10000

U casual slot igrama potrebno je upariti odredeni broj karata ili kuglica za dobitak.



Xi

Clan 71.
Live igre ili igre uZivo su stvarne igre sa profesionalnim djeliteljima/dilerima, koje se odvijaju u
realnom vremenu i u kojima igra¢ ucestvuje u realnom vremenu, a rezultati se prenose uZivo putem
streaminga.

Maksimalni dobitak u Live igrama je 100.000,00 KM.

Live igre su:

Pragmatic
1. Live Blackjack
2. Live Roelette
3. Live Speed Roulette

Ezugi
4. Live —Auto Roulette
5. Live Dealer — Roulette
6. Live Dealer — Blackjack
7. Oracle 360 Casino Roulette
8. Live Dealer — Casino Holdem
9. Live Dealer — Baccarat

Clan 72.
BLACKIACK

U igri Blackjack igrac uvijek se takmici protiv dilera. Glavni cilj igre je osvojiti 21 poen, odnosno pribliZiti se
Sto viSe tom rezultatu, a da ga ne predete, a da istovremeno imate viSe poena nego diler.

Pobjeduje igrac koji ima veci broj poena nego dilerov hand (Sto je moguce blize broju 21). Isplata za ovakvu
pobjedu je u omjeru 1:1.

Ako dobijete Blackjack (ako je zbir vase prve dvije karte jednak 21), dobitak se isplacuje u vrijednosti 3:2
vaseg uloga, osim u slucaju da diler ima istu kombinaciju karata (Blackjack). U tom slucaju, igra je nerijeSena
i vama ce biti vraéen ulog.

Ako vas ukupni zbir u ruci prelazi 21, hand je tropa (BUST) i gubite vas ulog.

Ako je vas hand jednak dilerovom handu, smatra se da je igra nerijesSena ili PUSH i vama se vraca vas ulog.
Blackjack (vrijednost prve dvije karte iznosi 21) pobjeduje kombinaciju ciji rezultat iznosi 21.

As se broji kao 1ili 11 (ovisno o tome Sta je povoljnije), karte sa slikama se broje kao 10, a sve ostale karte
se sabiraju prema vrijednosti koja pise na njima.

RULET (ROULETTE)

Rulet je dobio ime po francuskoj rijeci koja znaci “mali tocak”. Igraci mogu izabrati da postave svoje
opklade direktno na specifican broj, niz brojeva, grupe brojeva, samo na crne ili crvene brojeve ili na
parne ili neparne brojeve. Svaki od ovih razli¢itih izbora ima razli¢ite isplate.



Naziv opklade Opis Isplata

Straight Kladite se na bilo koji jedan broj 35:1

Split (Odvojeni ulog) Kladite se na bilo koja dva susjedna broja (vertikalno ili 17:1
horizontalno)

Street (Ulica) Kladite se na tri horizontalna broja 11:1

Trio (Tri) Kladitesena0, 1, 2ili0, 2,3 11:1

Corner (Ugao) Kladite se na bilo koja Cetiri susjedna broja u bloku 8:1
(npr. 10,11, 13,14ili1,2,4,5)

Four (Cetiri) Kladite sena0, 1, 2, 3 8:1

Line (Linija) Kladite se na bilo kojih Sest brojeva u dva susjedna 5:1
reda

Column (Kolona) Kladite se ne jednu od tri vertikalne kolone 2:1

Dozen (Tuce) Kladite se na niske, srednje ili visoke brojeve 2:1

Even Money (Iznos jednak Kladite se na parne, neparne, crvene, crne, niske ili 1:1

ulogu) visoke brojeve

HOLDEM

U igri Holdem koristi se jedan Spil od 52 karte. Da bi pobijedio, igra¢ mora imati jacu ruku od dilera, koristedi
i cijele i zajednicke karte.

BACCARAT

Baccarat je igra sa kartama sa 8 polja i 52 karte. Cilj igre je predvidjeti koje od dijeljenja ¢ée imati najvecu
vrijednost — Player, Banker ili Tie. Vrijednost dijeljena je odredena dodavanjem vrijednosti 2 ili 3 karte po
dijeljenju.

XIl ZAVRSNE ODREDBE

Clan 73.

Priredivac ne snosi odgovornost za bilo kakvu Stetu ili gubitke koji se mogu smatrati rezultatom ili
posljedicom koriS¢enja internet stranice priredivaca ili njenog sadrzaja, ukljuCuju¢i bez ogranicenja
kasnjenja ili prekide u radu, prekide komunikacijske mreze, svaku upotrebu ili zloupotrebu sajta ili njegovog
sadrZaja od strane neovlaséenih lica.

U slucéaju da utvrdi da postoje indicije o bilo kakvim prevarnim radnjama priredivac zadrZava pravo
da ponisti sve ili pojedinacne igre igraca koje prepoznaje kao clanove iste grupe.

Clan 74.
Na sve aspekte priredivanja igre na srecu internet kladenje koji nisu regulisani ovim Pravilima,
primjenjuju se odredbe Zakona o igrama na sreéu, podzakonskih akata donijetih na osnovu tog zakona i
drugi pozitivni propisi.



Clan 75.
Za rjeSavanje sporova izmedu igraca i priredivaca nadlezan je Osnovni sud u Banja Luci.

Clan 76.
Ova Pravila primjenjuju se nakon dobijanja saglasnosti Republicke uprave za igre na sredu.

Direktor

Zoran Suput



